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A la computadora personal 

Talent 

nada le es impost ble 


Porque gracias a la norma internacional MSX, la 
TALENT MSX trasciende sus propios limites. 

Hasta ahora, cuando usted compraba una 
computadora personal de cualquier marca, quedaba 
automaticamente desconectado del resto del mundo 
de la computacion. Porque los distintos equipos y 
sistemas no eran compatibles entre si. 

Hasta que dos grandes empresas de informatica, 
la Microsoft Corp. de EE.UU. y la ASCII del Japon se 
pusieron de acuerdo para crear una norma standard: 
la MSX. Que se expandio tambien rapidamente en 
Europa. Y que hoy TALENT presenta por primera vez 
en la Argentina. 

Mientras que la mayori'a de las computadoras de su tipo 
que se ofrecen en el mercado nacional, han sido 
discontinuadas por obsoletas en sus lugares de origen, 
TALENT MSX tiene casi ilimitadas posibilidades 
de desarrollo. Porque la norma MSX es en todo el 
mundo inteligencia en crecimiento. 

La TALENT MSX pone a su disposicion un mundo de 
software para elegir. Y con la incorporacion de todos 
sus perifericos llega a ser una autentica computadora 
profesional. 


UTIL 

Su poderoso sistema operativo MSX 
permite el acceso a todo tipo de 
procesamiento de datos: 

• Planillas de calculo. 

• Procesadores de palabra. 

• Graficos de negocios. 

• Bases de datos (d Base II. etc.) 

• Contabilidad general, sueldos. y 
jornales, costos, etc., desarrollados 
bajo CP/M en Basic. Cobol. Pascal o C. 

Con la posibilidad de conexion a linea 
telefonica permite la transferencia y 
consulta de datos entre computadoras 
personales. profesionales o bancos de 
datos. 

La grabacion de archivos es en formato 
MS-DOS, haciendola compatible con las 
computadoras profesionales. 

DIDACTICA 

Dispone de tres lenguajes para la 
ensenanza de computacion: LOGO como 
lenguaje de induction para los mas 
chicos. Lenguaje de Programacion en 
Castellano, para todos los que quieran 
aprender a programar sin conocimientos 
previos. Y Basic MSX como lenguaje 


profesional Mas una amplia variedad de 
perifericos como el Mouse. Lapiz Optico. 
Tableta gratica, Track-ball, etc. 

DIVERTIDA 

La mas genial para Video-Juegos. Por la 
amplisima biblioteca de programas 
-todos nuevos- de la norma MSX en el 
mundo. Y ademas. el Basic MSX permite 
al usuario generar sus propios juegos 
con un manejo tan simple, como solo 
TALENT MSX puede ofrecer. 

CARACTERISTICAS TECNICAS 

• Memoria principal 64 KB ampliable 
hasta 576 KB. . 

• Memoria de video: 16 KB RAM. 

• ROM incorporada de 32 KB 
con el MSX-Basic de Microsoft. 

• Graficos completes. hasta 32 sprites 
y 16 colores simultaneos. 

• Generador de sonido de 3 voces 
y 8 octavas. 

• Conexion para cualquier grabador. 

• Interfaz para salida impresora paralela. 

• Conectores para cartuchos 
y expansiones. 

• Fuente para 220 V 

y modulador PAL-N incorporado. 


MSX es marcd registrada de MICROSOFT CORPORATION 
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GANO ROBIN- 
SON CRUSOE 



No fue el legendario perso- 
naje el que se llevo los laure- 
les, sino Sergio Cossa, quien 
se presento en el tercer cer- 
tamen de software organiza- 
do por nuestra revista y aus- 
piciado por la empresa Tele- 
matica. El segundo premio lo 
obtuvo Adrian Neme con un 
utilitario: Dbase I. (Pig. 5) 


ROBOTS Y LA 
MSX: UN NUE- 
VO DESAFIO 



Estas extraiias criaturas ci- 
berneticas siguen creciendo 
y multiplicandose. Ya hay a- 
plicaciones concretas para 


FOTO DE TAPA 

ROBOCOP 

de la pelicula del mismo 
nombre.Gentilezade Dis- 
tribuidora Aries 



nuestra computadora. Les 
contamos cuales. (Pag. 16) 

RINCON DEL 
USUARIO 


herramientas de trabajo para ^ 
codificacion y decodificacion 
de programas escritos en 
lenguaje ensamblador del 
microprocesadorZ-80. (Pag. 
26) 


ACAmatica es un banco de 
datos implementado en la 
computadora central del Au- 
tomovil Club Argentino y que 
puede ser consultado me- 
diante computadoras a tra- 
ves de una Ifnea telefonica. 
Les contamos como funcio- 
na. (Pag. 18) 


ASSEMBLER, 
BYTES Y O- 
TRAS YERBAS 

(2da. parte) 

Continuamos con esta breve 
excursion al mundo del len- 
guaje de maquina. Aquf es- 
tan las palabras que se de- 
ben conocer y los conceptos 
basicos. (Pag. 22) 

MON-MSX, PO- 
DEROSO DE- 
SENSAMBLA- 
DOR 


VACACIONES 
CON LA COM- 
PUTADORA 



Llego el verano y con el, el 
sol, el mar, las sierras, los de- 
portes al aire libre y la compu- 
tadora. La oportunidad para 
divertirnos y tambien apren- 
der con nuestra maquina. 
(Pag. 28) 


PROGRAMAS 

Robinson Crusoe (Pag. 8) - 
Letras de computacion (Pag. 
24) 

SECCIONES 

FIJAS 


Junto con GEN MSX, este u- 
tilitario forma una de las pare- 
jas mas potentes en^uanto a 


Noticias MSX (Pag. 4) - 
Sortilegios (Pag. 30) - Soft al 
dia (Pag. 32) - Buzon ( Pag 
34) 









ACAMATICA 


El Automovil Club Argentino 
ha puesto en funcionamiento 
un moderno sistema de ac- 
ceso informative), que permi- 
te a sus asociados de todo el 
pais -y sin cargo alguno- ob- 
tener inmediata respuesta a 
toda clase de consultas que a 


informativos. 

Se contempla ademas, en 
este ambito de flamante tec- 
nologia, la posibilidad de in- 
gresar inquietudes o pro- 
puestas que pueden hacer 
llegar los propios socios; ha- 
biendose implementado A- 


travbs de ACAmbtica se e- 
fectuen. Nuestra revista "Lo- 
ad MSX”tendra un sector in- 
form ativo en esta base de da- 
tosy ademas dara a conocer 
en sus pbginas las noveda- 
des que se generen en el sis- 
tema . 

A partir de ahora, podran re- 
cabarse datos sobre el costo 
de seguros y repuestos, in- 
formacibn de hoteles y mote- 
les; tambien de excursiones 
turfsticas, estado de rutas, 
coberturas de tarjetas de erb- 
dito, lista de comercros adhe- 
ridos, actividades culturales, 
farmacias de turno, mercado 
bursbtil, financiero, agrope- 
cuario, autombtor, etebtera. 
Estb prevista la paulatina in- 
corporacibn de variados da- 
tos como, por ejemplo, ubica- 
cibn geografica de calles en 
la ciudad de Buenos Aires, 
^nuevos rubros de interbs ge- 
neral y acceso a otros bancos 


CAmatica para incorporar el 
envio de mensajes electroni- 
cos entre asociados . 

La empresa Telematica, fa- 
bricate de las computadoras 
Talent MSX, colaboro en el 
nuevo servicio.(Ver pagina 
18 ). Para integrarse a la red 
se necesitan, basicamente, 
una computadora hogareha 
(o computadora personal), u- 
na llnea telefbnica y un “mo- 
dem" asincronico de 300 bps 
(norma CCITT) con su “soft- 
ware” de comunicaciones. 
Las caracterlsticas del pa- 
quete de comunicaciones es 
la siguiente: 

longitud de palabra: 8 bits 
paridad: no 
bit de parada: 1 
Con estos tres elementos, y 
llamando por telbfono, po- 
drbn conectar a la computa- 
dora central del A.C.A. con la 
computadora personal, en el 
hogar o la oficina, convirtien- 


Cesar Carman presidente del 
A.C.A. 

do asf al equipo domiciliario 
en una terminal mas del sis- 
tema. 

Podemos usar dos caminos 
diferentes para coMunicar- 
nos con ACAmatica, una ll- 
nea telefbnica de red conmu- 
tada o atraves de ARPAC. Si 
utilizamos la opcion ARPAC 


la comunicaoibn tendra el 
valor de una llamada local, 
sin importar la distancia. 
Como video, puede emple- 
arse un televisor familiar co- 
mun (bianco y negro o color) 
que brinda cuarenta carac- 
teres por llnea. 

En la pantalla, se le presen- 
tara al socio una serie de op- 
ciones sobre consultas dis- 
ponibles, como tambien las 
indicaciones para su correc- 
ta utilizacion. El asociado 
podrb ingresar al banco de 
datos tecleando su clave y 
numero de socio. 

Para los que no dispongan 
de computadora personal, el 
Club ira instalando en sus 
dependencias equipos Ta- 
lent MSX para uso “publico” 
de sus asociados, de acuer- 
do con un plan que incluye, 
en su primera etapa, las prin- 
cipales filiales del pals. 

El Club distribuirb sin cargo 
un manual de instrucciones 
en el uso de ACAmbtica. 
Los Centros de Asistencia al 
Usuario Talent MSX brindan 
un cursillo gratuito y asisten- 
cia para lacomunicacibncon 
el banco de datos, cualquie- 
ra sea la computadora del u- 
suario. 

Los numeros del telbfono 
para comunicarse con el sis- 
tema ACAmbtica, usando la 
red conmutada, son los si- 
guientes: 804-9292, 804- 
9494, 804-9559, 804-9575 y 
804-95 85. 


OTICI AS M S X 



CONCURSO 


GANO ROBINSON 
CRUSOE 




No fue el legendario personaje el que se llevo los lau- 
reles, sino Sergio Cossa, quien se presento en el tercer 
certamen de software organizado por nuestra revista, 
y auspiciado por la empresa Telematica. El segundo 
premio lo obtuvo Adrian Neme, con un utilitario: Dba- 


Pantallas de Robinson Crusoe 


Basada en el original : 
t m 1SLA I> E ROBINSON CRUSOE 


ulmino con todo exito la tercera 
edicion de este concurso que 
supera, en cada nueva edicion, 
al anterior. 

Esta vez nos llegaron programas de u- 
suarios de Capital Federal, Rosario, Mar 
del Plata, Lanus, Trenque Lauquen, Tu- 
cuman, Merlo, Gualeguaychu, San Beni- 
to y RioCuarto, loquedemuestralatras- 
cendencia que tuvo el certamen a nivel 
nacional. 

El nivel general fue bueno, con varios 
programas que quedaron relegados, pe- 


Sergio Cossa 

ro por muy poca diferencia, con respec- 
to a los vencedores. 

El primer premio -un periferico y una be- 
ca provistos por Telematica S. A.- lo gano 
Sergio Ruben Cossa, de Rio Cuarto con 
un juego de aventuras basado en la no- 
vela de Daniel Defoe: “Robinson Cruso-' 
e”. Combina interesantes efectos sono- 
ros con un juego de estrategia en el que 
deberemos sobrevivir seis afios en una 



Pag. 5 




MODIFICACION I>E UN RE6ISRO 


/? 


INGRESE EL NRO . . SUSCRIPTOR CFIN 
PARA TERM I NAR > : ■? 4 

NOMBRE : /FERNANDO PEREZ 

FECHA NAC. :■ /12.69./? 

OCUPACION: /ESTUDIANTE/? 

COMPUTAPORA : /TALENT DPC-280 /^> 

BIRECCION: /CUCHA CUCHA 323 


CIUI>A1>: /BUENOS AIRES 

PROVINCIAL /- 


color auto 


goto 


list 


run 


Pantalla de dBase I 


isla desierta, esperando que nos resca- 
ten. La idea explota un generode progra- 
mas no muy difundidos en nuestro pais 
que son los juegos de texto que narran u- 
na aventura. 

El segundo premio lo obtuvo Adrian D. 
Neme, de Capital Federal. Su programa 
DBASE I es un utilitario que nos permiti- 
ra crear de una manera muy simple, 
nuestras propias bases de datos. Las ru- 
tinas que utiliza, inspiradas en otros sis- 
temas administradores de bases de da- 
tos, son cortas y eficaces. 

El jurado otorgo menciones a otros par- 
ticipantes: 

Juan Livingston, de Capital Federal, en- 
vio un “Digitalizadorde sonido”y Enrique 
Testini, tambien de Capital Federal, el 
“Explorador de memoria”. Ambos pro- 


El ganador restejando en familia 



UN 

ROBINSON 
CON ACENTO 
CORDOBES 

Con 26 ahos de edad, Sergio Ruben 
Cossa gano con justicia el tercer con- 
curso de programas. 

Nacido en Santa Fe, Sergio se procla- 
ma riocuartense por adopcion. Traba- 
ja como encargado de una sala de 
maquinas de video juegos, y las horas 
libres se las dedica al hobby de la 
computacion. 

ROBINSON CRUSOE tue el ultimo 
desarrollo escrito en lenguaje BASIC. 
Cuando lo termino, comenzb a estu- 
diar el assembler del Z-80, y hace un 
mes esta preparando un juego inte- 
gramente en codigo maquina. 

La idea de crear una aventura literaria 
surgio cuando poseia una TK85. 
Cuando ya llevaba un tiempo progra- 
mando la aventura (algo as! como 
transportar un libro sagrado a traves 
de mil peligros), noto que no le alcan- 
zaba la memoria para lograr lo que 
pretendfa. As! fue como suspendio el 
proyecto. 

Al comprar la Talent e interiorizarse 
en su funcionamiento, decidio reco- 
menzar. 

Penso trabajar con una historia cono- 
cida, que tuviera una buena cantidad 
de elementos, para darle suficiente in- 


teres. As! reencontro el libro de Defoe y 
tuvo la trama general. Solo fue necesa- 
rio adaptarla a un programa. 

El paso siguiente consistio en disenar un 
mapa que reflejara el escenario original, 
aunque con algunos agregados, bus- 
cando mayores peligros (lagunas, pan- 
tanos, etcetera). 

Ademas de las acciones normales a 
cumplir, era necesario implementar un 
perlodo de tiempo que regulara la dura- 
cion de la aventura. Manejando las ins- 
trucciones desde el Basic, pudo elaborar 
un contador de meses y ahos que tam- 
bien sirvio para manejar a los piratas, y 
para ocasionar hechos aleatorios. 

Si bien desde el principio tuvo una idea 
clara de la historia, en una etapa mas a- 
vanzada se le ocurrieron nuevas opcio- 
nes que motivaron demoras para la reor- 
ganizacion del programa. 

“Una anecdota comica -nos comenta 


Sergio- surgio cuando introduje la ruti- 
na que maneja a Viernes. Al probarla, 
lo encontre, lo mate, y al rato aparecio 
en la otra puntade la isla. Sin dudas, al- 
go habla andado mal.” 

Cuando ya todo funciono correcta- 
mente, comenzo la etapa de la presen- 
tacion. Trabajo en los ruidos con un 
programa sintetizador de sonidos. La 
melodfa ya estaba lista hacia tiempo, 
cuando Sergio investigo las posibilida- 
des de la Talent para crear musica. 
Por ultimo, considero necesarias algu- 
nas instrucciones a modo de "puesta 
en clima”, antes de comenzar el juego. 
“Con esto -dice el ganador- creo que 
los lectores tendr^n una idea de como 
nacio esta aventura, pero creo que un 
reflejo fiel del trabajo serla mostrarles 
la pila de hojas con diagramas de flujo 
con que elabor6 la Ibgica del progra- 
ma.” 


Prig. 6 




Pantalla de sistemas de cuentas corrientes 
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Cbbana, de Mar del Plata. 

Por bltimo, recibib una men- 
cibn tambibn un programa e- 
ducativo. Se trata de “Plane- 
tas del sistema solar”, de Gon- 
zalo Diego Pena de Capital 
Federal. 

Felicitamos a todos los con- 
cursantes, y a los que no ga- 
naron premios los invitamos a 
participar en el cuarto concur- 
so de programas. 


gramas merecen ser men- 
cionados por su excelente 
documentacibn, al igual que 
el "Screen designer”, de Ser- 
gio Rubbn Segura, de Lanus. 
Este ultimo es un editor que 
permite crear todas las pan- 
tallas de un sistema. 
Siguiendo con los utilitarios 
que recibirbn menciones es- 
tbn el "Graficador de panta- 
lla”, de Diego Tentor, de San 
Benito (Provincia de Entre 
Rios), “Generador de cua- 
dros de pantalla”, de Carlos 
R. Rastelli, de Rosario, que 
Simula el laboratorio de un 
tecnico de televisibn. 
Tambibn de Rosario nos lle- 
gb el "Sistema de cuentas 
corrientes", de Pablo Blu- 
menfeld y tres programas de 
Horacio I. Ferrari: “RTTY”, 
“Invasibn de letras” (juego ) y 
“Dump de disco”. 

Otros utilitarios con mencio- 
nes son “HANDI”, de Jorge 
H. Landb, de Gualeguaychu, 
programa que mantiene ac- 
tualizados los handicaps de 
los jugadores de golf; "A- 
genda personal”, de Luis Ale- 
jandro Lbpez, de Merlo; "Ad- 
ministracibn de personal”, de 
Mario Raul Lbpez, de San 
Benito, y "Sueldo”, de Eduar- 
do P. Tarsitano, de Capital 
Federal. 

Entre los juegos, una men- 
cibn especial merecen “Ac- 
cibn en Bolsa” y "4 en tinea”, 
de Pedro H. Cbnova (Capital 
Federal) y Alberto L.J. Rivera 
(Trenque Lauquen), respec- 
tivamente. En esta categorla 
incluimos tambibn: "Ahorca- 
do", de Sergio Conforti, de 
Tucumbn y "Super Sprint”, 
de Franco A. Toia y Jorge M. 



Hoy, con esta imprenta 
se editan todos los diarios, 
revistas y libros del mundo 


Gracias a la libre iniciativa de 
Juan Gutenberg. 
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Hoy usted puede leer este aviso v este diario. 

0 cualquier diario. Y revistas, libros, folletos. 

Gracias al genio y el esfiierzo de un hombre. 

Y a la libre iniciativa de muchos que. en un medio propicio para el 
emprendimiento individual, desarrollaron esa idea inicial. Haciendo 
de la palabra impresa un medio universal de expresion. 

Esos hombres tuvieron sentido del riesgo empresario, invirtiendo tiempo 
y capital. 

Generaron fiientes de trabajo y crearon bienestar 

Ypor su libre iniciativa, ganaron y gano la sociedad que les brindo la 

posibilidad de desarrollarla. 


Para la humanidad, el camino del progreso fue la libre iniciativa. 


1 


m ■ W Accion 

M M para la iniciativa privada. 


Apoyarla es su mejor iniciativa. 


Rivadavia 413-4° piso - ( 1002) Buenos Aires - Aigentina. 
Informese en los telefonos 30*4044 y 334-4437. 







ROBINSON CRUSOE 


Autor: Sergio Ruben Cossa 
Clase: Entretenimiento 

GANADOR TERCER CONCURSO DE PROGRAMAS 



I desarrollo de este programa se 
basa en la novela “ROBINSON 
CRUSOE", de Daniel Defoe. Se 
bused mantenerfielmente la historia ori- 
ginal, en lo que respecta a la cronologia, 
personajes y escenario. 

Solo se le agregaron algunos elemen- 
tos, para hacerla mas interesante. Es el 
caso de los piratas, porejemplo. Si bien 
estos no aparecieron nunca en la nove- 
la, representaron uno de los miedos 
constantes del protagonista. 

Este programa es un juego, del tipo a- 
ventura Irteraria. Esta escrito integra- 
mente en BASIC, ya que no se conside- 
ro necesario el uso de codigo maquina. 
Se hace excepcion de dos rutinas del sis- 
tema: &H1 56, que limpia el buffer del te- 
clado, y &H9F, que espera la pulsacion 
de una tecla. 

En el momento en que se inicializan los 
vectores, se ocupa casi la totalidad de la 
RAM BASIC, dividibndose en algo mas 
de 3 Kb para la presentacion y el resto 
para el juego en sf. 

El programa estb estructurado en blo- 
ques, con las subrutinas al inicio con el 
fin de acelerar su ejecucion. 


Luego de la presentacion y de una bre- 
ve introduccion, el juego se situa en los 
ultimos afios de vida en la isla. 

El aventurero asumira el rol de Robin- 
son, y debera subsistir el tiempo sufi- 


ciente hasta que lo rescaten. 

Tendra un medidor de situacibn, en la 
pantalla anexa, a la que se accedera pi- 
diendo INVENTARIO. En dicho medidor 
podra consultar informacibn sobre ener- 
gfas varias, estado anfmico, objetos 
transportados, tiempo transcurrido, et- 


DESARROLLO LOGICO DE “ROBINSON CRUSOE” 







cetera. 

Lo importante sera controlar que no dis- 
minuyan demasiado los distintos parame- 
tros de energia. Si esto ocurre, se acele- 
rara su ocaso. 

Durante su “retiro voluntario” tendra que 
buscar cuatro elementos que elevaran su 
estado animico; estos son: Viernes, un te- 
soro, un perro y un loro. Si no los encuen- 
tra, dificilmente sobreviva. 

Cada vez que se cumpla un mes, variaran 
las energtas y se escuchara un sonido, el 
cual sera mas agudo al cambiar de ano. 
Las opciones se ingresaran por teclado, 
mediante dos palabras. 

Primero, un verbo o comando, un espa- 
cio de separacion, y luego un sustantivo u 
objeto. Todo esto seguido, por supuesto, 
de RETURN. Para el verbo.se podra te- 
clear solo la inicial . En el caso de equivo- 
carnos, podremos borrar lo escrito con el 
CURSOR IZQUIERDA. La lista de co- 
mandos admitidos se podra ver perma- 
nentemente en la pantalla principal. 

El comando PIDO servira para: 

1) Pedir inventario. 

2) Pedir objetos. Lista todos los objetos 
admitidos. 

3) Pedir ayuda. Comentarios de orienta- 
cibn, aunque no siempre estaran disponi- 
bles. 

OBSERVA es un comando que se usara 
para mandar a Viernes a investigar el ca- 
mino. En caso de tratarse de un lugar pro- 
hibido, el hallara la muerte... 

Con lo expuesto, ademas de las explica- 
ciones en el programa, es suficiente para 
lanzarnos a la aventura, eso si, no nos de- 
cepcionemos si los primeros intentos son 
frustrantes... 

Demas esta decir que la confeccion de un 
mapa se hace absolutamente indispen- 
sable. 

Un ultimo comentario: existe la remota 
posibilidad de ser rescatados antes de 
tiempo. Claro que sera necesario encon- 
trarse en el lugar indicado y en el momen- 
to justo... 

E STRU CTURA DEL 
PROGRAMA 

1 0: Desvio a inicializacibn y presentacion. 
20-50: Subrutina de escritura letra a letra. 
60-2080: Subrutina de ubicacion en la is- 
ia. 

2090-2170: Verbo IR. 

2180-2400: Verbo MATAR. 

2410-2480: Verbo HACER. 

2490-2680: Verbo TOMAR. 

2690-2740: Verbo DEJAR. 

2750-2810: Verbo INGRESAR. 


2820-2890: Verbo ENCENDER. 
2900-2950: Verbo PEDIR. 

2960-3000: Verbo SALIR. 

3010-3080: Verbo OBSERVAR. 
3090-3310: Subrutinas de accidentes. 
3320-3350: Comprobacion de calzado. 
3360-3490: Inventario. 

3500-3630: Ayudas. 

3640-3700: Presentacion de objetos. 
3710-3830: Intervalo de meses y anos. 
3840-41 10: Sucesos temporales. 
4120-4150: Extraccion de numero alea- 
torio. 

4160-4190: Espera pulsacion de tecla. 
4200-4220: Detecta pulsacion de Con- 
trol-Stop. 

4230-4280: Subrutina movimiento de Pi- 
ratas. 

4290-4720: Bucle principal: llamada a 
subrutinas de ubicacion; muestra obje- 
tos v isibles; direcciones posibles; ingre- 
so eleccijn; saltos condicionales segun 
opci on. 

4730-4950: Datas. 

4960-5180: Inicializacion. 

5190-5650: Pantallas presentacion. 
5660-5830: Introduction. 

5840-5860: Presenta primer inventario y 
comienza el juego. 

5870-5950: Final por muerte o locura. 
5960-6050: Final por salvacion. 

LISTA DE VARIABLES 
NUMERICAS 


E: energia de Robinson. 

ES: estado animico. 

VD: movimiento de Viernes. 
P: movimiento de piratas. 

PI : movimiento de piratas. 


T : flag, controla la posibilidad de ver el te- 
soro. 

M: mes. 

A: ano. 

R: manejo del azar. 

B: flag, controla el encuentro del banco 
anual. 

CL: contador de lugares. 

D: manejo de direcciones en comando 
“VOY”. 

I: desvio a subrutinas de verbos. 

F: cantidad aleatoria de indios encontra- 
dos. 

S: manejo del sound. 

SO: manejo del sound. 

C,J,K,L,Q,W: auxiliares. Usadas como 
contadores, flags, etcetera. 


VARIABLES 

ALFANUMERICAS 

VE$: contiene el verbo elegido. 

BB$: contiene el objeto elegido. 

1$: strings para escritura letra a letra. 
A$: ingreso instruccibn. 

H$: ingreso instruction. 

M$: comentarios. 

M1$: comentarios. 

M2$: musica. 

MATRICES 


OB(41): objetos y direciones. 

OL(69,3): objetos en los lugares. 

OP(6): objetos que Neva Robinson en el 
momento. 

ET(20): sucesos temporales. 

RE$(10): verbos. 

OB$(41): objetos y direcciones. 
DL$(69): posibles salidas de los lugares. 
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Con el auspicio de 



HISTORIAS DE LA 


COMPUTACION 



ARGENTINA 

SECRETA. 




Iii!!! 


Kg4 



Lanza este concurso que permitira que dos escuelas argentinas posean un equipo completo de 
computation Talent MSX y suscripciones de la revista K-64. 

Ademas, las primeras 100 escuelas que escriban recibiran una colection completa de muestra re- 
vista. 

Los alumnos tienen que hacer llegar una carta -por correo o personalmente- a nombre de "Histo- 
rias de la Argentina Secreta", ATC, Avda. Pte. Figueroa Alcorta 2977, (1425) 
Buenos Aires. En la misma deberan indicar nombre y apellido, nombre de la escuela‘a la que 
concurren, grado y direction del establecimiento. 

Es una oportunidad para hacerle un regalo a la escuela. 
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ROBOTS Y LA MSX: 
UN NUEVO DESAFIO 


GANADOR CONCURSO DICIEMBRE 



Estas extrahas criaturas ciberneticas siguen creciendo y 
multiplicdndose . Ya hay aplicaciones concretas para nues- 
tra computadora. Les contamos cuales . 


K 


.el Capek nunca penso que la pa- 
abra por 61 acunada seria tan im- 
>ortante en la sociedad de los a- 

■ as dO. 

Este dramaturgo checoslovaco creo el 
Ivocablo "robota”, que significa en su idio- 
;ma trabajo forzado. 

Pero nosotros siempre nos imaginamos a 
los Robots como seres peligrosos, domi- 
nantes y "asesinos”. 

El motive de esta acepcion pudo ser, en 
parte, la trascendencia de incontables 
films que mostraban a estos “trabajado- 
res” como seres con sentimientos pura- 
mente exterminadores. 

Al analizar este hecho se observa que los 
Robots no poseen sentimientos y siem- 
pre son gobernados por computadoras 
que, a su vez, son comandadas por la 
mano humana. 

Otro inconveniente que se plantea co- 
munmente es el de la posible perdida de 
puestos de trabajo, a manosde estos “se- 
res”. Pensemos: cuando los autombviles 
no existian, los transportes eran carrozas 
guiadas por seres humanos. Al llegar los 
medios m6s veloces (automotores) estos 
hombres y susfamilias, supuestamente, 
habrian quedado completamente en la 
ruina al.no poder ejercer su trabajo. Pe- 
ro la industria automotriz necesito perso- 
nal para la fabricacion, y aquellas perso- 
nas se reubicaron en otros empleos. La o- 
cupacibn era radicalmente distinta, pero 
esto trajo aparejado lo siguiente: 

A) Mayor capacitacibn para el hombre y, 
mayor desarrollo para la humanidad en- 
tera. 

B) Aumento del salario para el operario 
(trabajador). Exactamente eso sucedera 
en la industria de la robotica, aunque el 
tiempo y los personajes sean otros. 
Existen ejemplos que demuestran la ide- 
a antes desarrollada: una fbbrica auto- 
matizada de FIAT en Italia, donde el hom- 
bre conduce y observa a las mbquinas 


construir el automovil; Japon por su par- 
te posee una industria muy ligada a los 
robots ya que existen mas de 40000 en 
dicho pafs. 

En muchos lugares del planeta hay ro- 
bots destinados a una multitud de tareas. 
MARK-3 es un robot equipado con seis 
ruedas y un brazo movil con su camara 
de T. V.. La poliefa de Nueva York lo uti- 
liza para tomar, examinar y esperar las 
instrucciones del escuadrbn Desarma- 
Bombas. 

SENTRY-1 es un "ser” que trabaja como 
guardia en unidades penitenciarias de 
los Estados Unidos. Posee una cbmara 
dirig ida por el control central del edificio y 
sensores que captan las energfas irra- 


diadas por el cuerpo 
humano. Actua du- 
rante la noche, mien- 
tras los reclusos des- 
cansan tranquila- 
mente. 

TOPO es un peque- 
no robot estadouni- 
dense al que., abo- 
riando 1595 U$S, 
tendremos de com- 
panero para hablar, - 
bailar y caminar. Po- 
see una altura de 65 
cm. Para que funcio- 
ne, se necesita una 
computadora que le 
sirva de fuente de 
control (el cerebro 
que le programe lo 
que tiene que reali- 
zar). 

FRED alcanza una 
altura de 30 cm. y 
cuesta 500 U$S. No 
funciona con cables 
y mediante el uso de 
un control remoto, 
provisto de haz infra- 
rrojo nos podemoscomunicarconel. Po- 
see un vocabulario de 57 palabras y su e- 
nergia proviene de baterias recargables. 
BOB, de 7500 dblares, es el mas caro ex- 
ponents de la familia Antrobots. Altura: 
60 cm. Se lo puede programar, por ejem- 
plo, parallamara alguien (vecino, policf- 
a, bomberos, etcetera). Sirve como pro- 
tector contra intrusos gracias al sistema 
de sensores captadores de energia irra- 
diada por el cuerpo del individuo (idem 
SENTRY 1). Posee en este sentido 16 
sensores. 

MARVIN trabajarb como astronauta en el 
espacio, para suprimir o sustituir al hom- 
bre en tareas peligrosas. 

Esta fue una pequefia ilustracibn del 






puerta principal, viene acompanada por 
los robots a invadir nuestras vidas. 

Por este motivo presentaremos robots 
comandados por la TALENT MSX DPC- 
200 . 

ROBOTARM. 

Fabricante: SPECTRAVIDEO. 
Disponible en Argentina: NO. 

Se puede conducir a traves de dos joys- 
ticks, conectados en la superficie del bra- 
zo-robot. Para una utilizacibn mbs profe- 
sional del aparato, se puede adquirir el 
lenguaje ROGO, derivado del conocido 
LOGO. Este se suministra en un cartu- 


Tatu I s 

cho llamado: SVI- 
2000 C. 

Composicion: 

-Superficie de Ad- 
herencia (donde se 
conectan los joys- 
ticks, antes men- 
cionados), 

-Antebrazo (se 
mueve hacia ade- 
lante y atras) 

-Brazo (equipado 
con un sensor que 
comanda a la pin- 
za). 

-Pinza (es movible, 
puede rotar sobre 
su eje y se compo- 
ne de dos elemen- 
tos o patas que to- 
maran al objeto). 

RBS-1 

Nombre tbcni- 
co:BRAZO RO- 
BOT RBS-1. 

Disefiadores: R. N. 

Tokuda, Hugo D. 

Caro, E. D. Graffig- 
na. 

Se conecta al Port 
de Impresora. 

Se conduce desde 
cualquier lenguaje disponible para el es- 
tandar MSX. 

Es de fabricacion nacional. 

Se utilizaen breas como:Quimicay Fisi- 
ca, por motivos de seguridad para el tra- 
tamiento de cosas fragiles. Ejemplos: tu- 
bos con bcidos. 

El bajo precio lo convierte en ideal para la 
utilizacibn en escuelas de cualquier nivel 
(terciario, medio y primario). 

Su fbcil construccibn lo hace ideal para a- 
prender Robotica mediante el uso de es- 
te brazo. 

Dimensiones: Altura: 35 cm. (mbxima), 
Ancho: 7 cm. Largo de la Base: 11 cm. 
ROBO 

Nombre Tbcnico: ROBOT ROBO MSX. 
Es un Robot pequeno, provisto de un 
transformador que convierte senales a- 
nalbgica en serial digital. 

Se encuentra en nuestro pais. 

El transm isor se conecta a la computado- 
ra en el Port de Impresoras. 

Distancia mbxima: 23 metros. 

Altura: 19 cm. 

Manejo: A travbs del joystick. 

Software creado para tal motivo* 

Este Robot es un tanto pequeno y, su u- 
tilidad se limita al traslado de este hacia 
diferentes espacios. 

Esunprototipode losfuturos exponentes 


mundo robbtico, en el cual estos seres to- 
man posesion de trabajos muy distintos. 
Generalmente, son fabricados con el 
proposito de realizar lastareas complica- 
das o duras, para el individuo. 

Como expresa R. Terragno en “Argenti- 
na siglo 21 ”, deberemos crear y sobre to- 
do investigare inform arnos sobre la revo- 
lucibn que se produce en el mundo ente- 
ro: la entrada de la computadora, por la 


de la Robotica para el MSX. 

TATU 1 

Es un brazo robot creado en la Argentina 
por el Ingeniero Enrique Distefano. Su 
conexion se realiza a traves del Port del 
Usuario del COMMODORE 64 o COM- 
MODORE 64-C. 

Proximamente estara disponible para to- 
das las computadoras domesticas de 
nuestro pais como, por ejemplo, MSX 1 , 
CZ-SPECTRUM, C-64 C, TI-99 4/a, A- 
TARI. 

Ficha tbcnica: 

Grados de libertad: 4 
Alcance: 50 cm. 

Radio de giro: 360 grados. 

Capacidad de carga:1 Kg. 

Motores: 5 

Tipo de Motores: Elbctricos. 

Es un estupendo brazo-robot, que de- 
muestra que en la Argentina existen los 
conocimientos necesarios para disehar 
los propios robots. 

Deberemos investigar para que el proxi- 
mo siglo no nos encuentre como expresa 
Terragno en "Argentina siglo 21 ”: “El que 
no sepa algo de Informbtica en el siglo 
XXI serb un analfabeto de nuestros tiem- 
pos”. 

GONZALO DIEGO PENA 
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DE TALENT MSX 


^Que es ACAmatica? 


ACAmatica es un banco de datos implementado en el compu- 
iador central del Automovil Club Argentina y que puede ser 
consultado mediante computadoras a traces de una linea te- 
le fonic a. 



Iff s * e b anco de datos, que cuenta 
W con unaenormecantidad de in- 
la formation util, es para la exclu- 
siva consulta de los socios del ACA. 

Las posibilidades que brinda un servicio 
de estas caracterlsticas resultan practi- 
camente infinitas, por lo cual periodica- 
mente se iran habilitando nuevas alter- 
natives de uso, junto con nuevos temas 
de interes. 

Pueden obtenerse datos sobre el costo 


de seguros y repuestos, information de 
hoteles y moteles; tambien de excursio- 
nes turisticas, estado de rutas, cobertu- 
ras de tarjetas de credito, lista de comer- 
cios adheridos, actividades culturales, 
farmacias de turno , mercado bursatil, fi- 
nancier, agropecuario, automotor, et- 
cetera. 

Tambien incorpora la posibilidad de en- 
viar mensajes entre los asociados del A- 
CA. 


El ACA se encargara de distribuir los ma- 
nuals de uso en forma gratuita. Los mis- 
mos pueden retirarse en la sede Central 
de la institution. 

^Que vinculacion 

existe entre Talent Computacion y 

ACAmatica? 

Nuestra relation surgio a partir desde 
dos causas diferentes: 

1) Talent Computacion siempre se en- 
cuentra en la busqueda permanente de 
nuevos servicios destinados a usuarios. 
Con ACAmatica encontramos una pro- 
puestade usogratuitode lastelecomuni- 
caciones al servicio de los socios del Au- 
tomovil Club Argentino (que, sin duda, 
son muc hos). 

2) El ACA se acerco a empresas que fa- 
brican o comercializan computadoras 
del tipo hogareno para que presentara- 
mos propuestas originales de auspicio 
de ACAmatica y apoyaramos en forma 
conjunta su utilizacion., 

Luego de presentadas las distintas pro- 
puestas, el Automovil Club eligio la ofre- 
cida por nuestra empresa y comenza- 


CENTROS DE ASISTENCIAAL USUARIO DE TALENT MSX 


CAPITAL FEDERAL 

Centro Cultural de la Ciudad de Buenos 
Aires 

Taller Logo de computacion: Jurn'n 1 930 

Fundacion de Informatica y Educacion 
Centro de Computacion Clfnica Asisten- 
cia al Usuario Discapacitado: Ramsay 
2250 - Pabellon F 
Tel. 784-2018 

Barrio Norte 

Uriburu 1063 - Tel. 83-6892/826-6692 
Belgrano 


Mendoza 2728 - Tel. 781-2271 
Centro 

Av. Cordoba 654 - Tel. 392-5328/761 1/ 
8043/8051/8251 

Flores 

Gral. Artigas 354 - Tel. 612-3902 
Palermo 

Guatemala 4733 - Tel. 71-4124 
San Telmo 

Chile 1345 - Tel. 37-0051 al 54 


GRAN BUENOS AIRES 

i 

Castelar 

C. Casares 997 - Tel. 629-2247 
Lanus 

Caaguazu 21 86 - Tel. 247-0678 
Moron 

Belgrano 160 - Tel. 629-3347 
Quilmes 

Moreno 609 - Tel. 253-6086 al 89 


mos a caminar juntos. 

^Que comprende el apoyo brinda- 
do por Talent Computacion a 
ACAmatica? 

Pensamosfundamentalmente en el apo- 
yo que, en distintas ciudades del pals, 
podiamos darle al socio tanto en sus pri- 
meros pasos con la herramienta infor- 
matica, como en el aprovechamiento del 
servicio. 

Nuestro compromiso con ACA- 
matica incluye: 

- Instalacion de los PASA (Puestos de A- 
tencion Servicio ACAMATICA). 

Seran instalados en una primera etapa 
en mas de 20 dependencias del ACA del 
pais y, apoyados en nuestra Red de Dis- 
tribuidores, podremos facilitar el contac- 
to a los socios del Club con las posibilida- 
des que brinda este nuevo servicio. 

- Capacitacion gratuita en el uso del Ser- 
vicio ACAMATICA a los socios del Club 
cualquiera sea la computadora que po- 
sean. 

TELEMATICA S.A. pone a disposition 
del ACA la totalidad de los Centros de A- 
sistencia al Usuario de que dispone en la 
actualidad, como tambien los que se in- 
corporen en el futuro y que iran cubrien- 
do las principales ciudades de todo el pa- 
is. 

En nuestros Centros se capacitara a los 
socios que lo requieran, posean equipos 
o no, sean TALENT u otra marca, en for- 
ma gratuita para el uso de ACAMATICA. 
Los nuestros seran los unicos centros o- 
ficiales de capacitacion y se difundiran 
en forma permanente por el ACA para 


mantener informado al socio. 

- Redaction conjunta del manual de uso 
del sistema. 

Sin duda, el aprovechamiento de toda 
nueva herramienta informatica depende 
fundamentalmente de la capacitacion 
del usuario y de una documentation "a- 
migable” que la acompahe. 

Es por ello que hemos decidido redactar 
en forma conjunta el manual de uso. En 
base a la informacion tecnico-operativa 
suministrada por el ACA y nuestra tra- 
yectoria educativa, realizamos la docu- 
mentacion que acompana a ACAmatica 
para hacerle simple el uso al socio. 

- Proyectos futuros. Tenemos la idea de 
poder desarrollar nuevas areas de apli- 
cacion de ACAMATICA. Alguna de ellas 
puede ser la extensibn al sector educati- 
vo y agropecuario, mediante la incorpo- 
ration de informacion especifica o con la 
creation de nuevas redes que la conten- 
gan . 

Creemos que muchos de nuestros pro- 
yectos surgiran sin duda de la participa- 
tion de todos aquellos que iran interac- 
tuando con la RED, la iran enriquecien- 
do, ampliando y planteando nuevas apli- 
caciones, todo lo cual sugerira nuevos u- 
sos. 

^Que necesito para usar la red 
ACAmatica? 

Los elementos minimos necesarios para 
comunicarse con ACAmatica son los si- 
guientes: 

1) Ser socio del ACA. 

2) Una computadora. 

3) Un TV o monitor. 

4) Un modem con programa de comuni- 
caciones. 


Ramos Mejia 

Bolivar 55 - ler. piso - Tel. 658-4777 
San Isidro 

Av. Centenario 705 - Tel. 743-9678/747- 
6094 

Vicente Lopez 

Av. Maipu 625 - Tel. 797-6720 
Virreyes 

Avellaneda 1697 - Tel. 745-7963 

INTERIOR DEL PAIS 


La Plata - Buenos Aires 


Calle 48 N’ 529 - Tel. (021 ) 249905 al 07 

Bahia Blanca - Buenos Aires 
Gral. Paz 257 - Tel. (091) 31582 

Cordoba - Cordoba 
9 de julio 533 

Villa Maria - Cordoba 

Corrientes 1 159 - 2do. piso - Tel (0535) 

24311 

Mar del Plata - Buenos Aires 

Av. Luro 3071 - 13' "A” - Tel.(023) 43430 

Parana - Entre Rios 

Corrientes 381 - Tel. (043) 225987 


El modem debe poseer la norma CCIT 
V21 en 300 baudios. Las caracteristics 
de la comunicacibn son las siguientes 
Longitud de palabra: 8 bits 
Paridad: No 
Bit de parada: 1 

Cualquier socio del ACA puede usar • 
servicio si tiene las cuotas al dia. 

Los telbfonos por donde se puede acc< 
der al ACAmatica son: 

804-9292 (Con lineas rotativas) 

804-9494 

804-9595 

804-9585 

804-9559 

Los socios del interior podran acceder v 
a ARPAC, con laconsiguiente reduccib 
de costos: basta comunicarse con el nc 
do mas cercano y se paga solo el costc 
de la llamada local. 

Buenos Aires (01) 48-6070/607 

(01) 953-7313/7533 

(01) 953-7604/7794 

Bahia Blanca 

(091) 29492/30004 

Bariloche 

(0944) 26298/9 

Cordoba 

(051) 47090/4 

Comodoro Rivadavia 

(0967) 25022/3 

La Plata 

(021) 24-8190/1 

Mar del Plata 
(023) 21633/22210 

Mendoza 

(061) 24-1898/1653 

Neuquen 
(0943) 31496/7 

Posadas 

(0752) 30777/31555 

Resistencia 


Mendoza - Mendoza 

Rivadavia 76 - ler. piso - Tel. (061) 

291348/293151 

Santa Fe - Santa Fe 

Rivadavia 2553 Loc.22 - Tel. (042) 

41832 

Rosario - Santa Fe 
Baron de Maua 1088 

S.M.de Tucuman - Tucuman 
Bolivar 374 - Tel. (081) 245007 

Comodoro Rivadavia - Chubut 
San Martin 294/25 de Mayo 827 
Tel. (0967) - 20794 
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(0722) 23872/25046 
Rosario 

(041) 30-8501/04 

San Juan 

(064) 22-8510/8610 


CONTESTANDO LA 
HOT-LINE 


Tucumbn 

(081) 22-6023/6879 

Para llamar, una vez qua se ha estable- 
cido lacomunicacibn con ARPAC, se de- 
be ingresar el numero: 

211101216 

Si se logra la comunicacibn, recibiremos 
por pantalla el texto: 

COM 

que indica que lacomunicacibn se ha ini- 
ciado, y comenzaremos autombtica- 
mente la fase de identificacibn. 

, Acontinuacibn, prosigamos con las ins- 
trucciones descriptas para la operatoria 
indicada para las comunicaciones telefb- 
nicas por red conmutada. 

Recordemos que via ARPAC no recibi- 
remos el mensaje <ENTER PASS- 
WORD:*, con lo cual tampoco debere- 
mos responder ACA31 o ACAA1 , ya que 
ARPAC ajusta dichos parbmetros de 
manera autombtica. 

Nuevamente recomendamos a los so- 
cios comunicativos que retiren su ma- 
nual en forma gratuita en la sede del A- 
CA. 


Pregunta 1 : 

Tengo problemas para utilizar la impre- 
sora desde el Turbo-Pascal: No logro 
que saiga nada por la misma. ^Como 

?IGURA 1 ^ 

program E jempl olmpresora; 

Var 

! Print: Text; 

i i: integer; 

begin 

Assi gn (Pr i nt , ' LST : ' ) ; 

Reset (Print) ; 

; tor i : = 1 to 20 do 

\ begin 

Wr i tel n (Pri nt f ' Prueba ' , i ) 
i end ; 

end . 


puedo solucionarlos? 

Respuesta: 

El problema se debe a la compatibilidad 
(o incompatibilidad) entre el CP/M y el 
MSX-DOS. El Turbo-Pascal aprovecha 
las llamadas a la BIOS de CP/M en lugar 
de usar el BDOS. Para solucionarlo se 
puede: 

1 ) cambiar de sistema operativo (conse- 
guir la versibn que borra la pantalla al ini- 
cio). 

2) utilizar la impresora como archivo de 
texto. 

Un ejemplo de aplicacibn de la segunda 
variante es La figura 1 . 

Como ejemplo adicional del uso de im- 
presora, incluimos un programa que ha- 
ce una copia de la pantalla (modo texto) 
por impresora. (figura 2). 

Este procedimiento se puede llamar 
desde cualquier parte de un programa 
Pascal, el mismodebera verificarqubte- 
cla se pulsb y luego llamar a este proce- 
dure. 


FIGURA 2 


PROCEDURE Ba.i ajPantal la; 

- 

begin 




k: =Port C$983 ; 


Var 


case K of 


i , j , k : i nteqer ; 


91 : k : =60 ; 


Lineas: array C 1 .. 243 of strinqC403; 


93 : k : =62; 


Print : Text; 


192 : k : =45; 




195 : k : =45; 


E»eq i n 


222 : k: =33; 




198 : k : =33; 

C 

Assi gn < Pr i nt , '1st';; 


end ; 

if I Or esu 1 1 =0 then 


LineasCi 3 : =Li neasLi 3 + char(k); 


begin 


end ; 


^ rewr i te (Pr i nt ) ; 


end : 


if IGresult=0 then 


if I0resnlt=0 then 


■; begin 


for i:=l to 24 do writel n <Pri nt ,Li neasCi 3 ) ; 


l for i:=l to 24 do Li neasC i 3 : = ' ; 


end; 


Port C$993 : =0; 


end; 


Port C$993 :=0; 


Close (Print ) ; 


for i : =1 to 24 do 

■ 

•C$1 +3 


begin 




for j:=l to 40 do 


End; 

r 



Pdg. 20 



Esta soluci6n nos la acercb el programa- 
dor de la firma C.C.R., creadora del soft 
integral para establecimientos agrope- 
cuarios: 

Agropack 1 al 5. 

Pregunta 2: 

i,Qu6 tipo de impresora puedo utilizar 
con mi MSX? 

La norma MSX tiene incorporada una in- 
terfase paralela compatible Centronics, 
con lo cual toda impresora de las llama- 
das “paralelo Centronics” puede funcio- 
nar, en principio, con la Talent MSX. 
Ahora bien, esto es aplicable al uso de la 
impresora, pero se limita al conjunto de 
caracteres ASCI! estandar: los caracte- 
res desde el 32 al 127. Para el resto de 
los caracteres ASCII (incluyendo, la- 
mentablemente, las n y los acentos) ca- 
da impresora tiene su propio conjunto de 
caracteres, asi como para la impresibn 
de grbficos. 

Algunas impresoras que tienen un con- 
junto de caracteres "IBM PC compatible” 
permiten la impresibn de algunos carac- 
teres grbficos de MSX, entre ellos los tan 
mentados acentos y n. 

La norma tiene prevista la existencia de 
impresoras “tipo MSX” que soporten to- 
do el set de caracteres, incluyendo los 
graficos. 

En el pais, la impresora de la norma que 
se encuentra disponible es la Star Gemi- 
ni MSX y se adapta perfectamente a las 
computadoras MSX. 

Las otras impresoras son las llamadas 
seriales. No vamos a indicar las diferen- 
cias tbcnicas con las arriba menciona- 
das, pero basta indicar que no es reco- 
mendable su uso, ya que se requiere u- 
na interfase RS-232C con la consiguien- 
te complicacibn. 



Pregunta 3: 

^Existe algun utilitario que me permita 
copiar el contenido de una pantalla en la 
impresora, en modo grafico? ^Por qub 


ACLARACION 

En el numero anterior publicamos u- 
na nota de LOGO del Taller Galileo 
Galilei y se nos han deslizado algu- 
nos errores. 

Por empezar, alii indicamos que los 
alumnos que desarrollaron las histo- 
rias tenian 6 ahos de promedio y que 
los programas fueron totalmente he- 
chos por los chicos. 

La Lie. Liliana Saidbn nos aclara que 
en realidad los programas fueron re- 
alizados por los alumnos con las ruti- 
nas de apoyo del Taller y la edad de 
los programadores es de 10 aftos 
promedio. 

La edad minima de admisibn al Taller 
es de 8 anos. 

Hecha la salvedad, quedamos en paz 
con el Taller y con nuestra concien- 

cia... 


no imprime la opcibn correspondiente 
del Graphic Master? 

Respuesta: 

Comencemos por lasegunda parte de la 
pregunta. Lo que sucede es que el Gra- 
phic Master supone que a nuestra com- 
putadora MSX le hemos conectado una 
impresora MSX . Por lo que dijimos en la 
pregunta anterior, la mayor incompatibi- 
lidad que existe entre las impresoras es 
el conjunto de comandos para el modo 
grbfico. 

En general, las impresoras que existen 
en el mercado argentino han adoptado 
como norma “de facto” al modo grbfico 
de Epson, para sus series MX, RX y LX. 
La solucibn para estos programas es 
contar con una impresora MSX... 

En cuanto a la primera parte de la pre- 
gunta, el programita incluido en la pre- 
gunta 1 hace una copia de pantalla por 
impresora (en modo texto). Si no esta- 
mos usando el Turbo Pascal, podemos 
usar el siguiente programa BASIC para 
SCREEN 0: 

Pero no llegamos al nudo de la cuestibn: 
el modo grbfico SCREEN 2. 

Existe un programa hecho por Fabibn 
Jofre que permite la copia de un SCRE- 
EN 2 para impresora tipo Epson compa- 
tible en cbdigo-de mbquina. En el prbxi- 
mo ntimero trataremos de convencerlo 
para que nos facilite el programa fuente 
y asi nuestros lectores tendrbn lo que de- 
sean. 

Sin embargo, para los usuarios del Ta- 
lent MSX LOGO ya existe un producto 
que permite, entre otras cosas, la copia 
de pantalla por impresora: las Extensio- 
nes al LOGO. Este producto lo comercia- 
lizarb Talent Computacibn por las vias 
normales en breve. 


INFORMA: 


SERVICE OFICIAL PARA TODO EL PAIS REPUESTOS 
ORIGINALES PARA TODA LA LINEA CZ Y ZX 
ASESORAMIENTO INTEGRAL (IBM - APPLE) EN SOFTWARE 
HARDWARE Y TELEINFORMATICA 
PRESUPUESTOS EN 48 hs . ENVIOS AL INTERIOR 


USPALLATA 896 11 Q C- (1268) Tel. 362-8208 DELPHI: ANGEL 
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ASSEMBLER, BYTES Y 
OTRAS YERBAS (II) 

Continuamos con esta breve excursion al mundo del lengua- 
je de maquina . Aqui estan las palabras que se deben conocer 
y los conceptos basicos . 



jando tecleamos una instruc- 
cibn y la ejecutamos, el micro- 
procesador debe interpretar, a 
traves del BASIC, lo que queremos decir- 
le que haga. Si es un efecto sonoro, de- 
berb programar al PSG (programable 
sound generator) para que este, si no hay 
errores de sintaxis, emita las notas con 
los efectos que deseamos. 

Lo mismo sucede con la impresora, los 
graficos, la disquetera o el grabador de 
casetes. Todas estas acciones, junto con 
la impresibn en pantalla, hacen que el Z 
80 tenga que verificar la existencia, el 
funcionamiento y la programacion de los 
chips (circuitos integrados) asociados a 
el. Para ello recurre a unas instrucciones 
que le permiten comunicarse con los pe- 
rifbricos (VDP, PSG, PPI, etcetera). Es- 
tas habilitan puertos adonde entra o de 
donde sale informacion, asi como en los 
de verdad salen o entran mercaderfas. 
El micro cuenta con 256 puertos 
(“PORT’S”) de entrada - salida y 65536 
de lectura solamente; nosotros podemos 
tener acceso a ellos con las instrucciones 
adecuadas y hasta conectar nuestros 
propios perifericos sin ningun problema, 
con la sola precaucibn de verificar que no 
han sido usados anteriormente. 

COMIENZA EL SAFARI 
POR LA SELVA DE BYTES 

Un programa de computadora se puede 
definir como una secuencia de instruc- 
ciones que, tomadas como un conjunto, 
le permiten realizar una secuencia de o- 
peraciones para llevar a tbrmino una de- 
terminada tarea. <,Cubl es esa tarea? 
Puede ser cualquier cosa que entre den- 
tro de las capacidades de la mbquina, los 
dispositivos externos de entrada / salida 
asociados y la memoria. 

La computadora no contiene solamente 
bytes con instrucciones. Tambibn se de- 
ben incluir bytes de datos en los progra- 
mas para proporcionar la informacibn 
necesaria. Un ejemplo puede ser la suma 
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de dos numeros (2 bytes de datos y el de 
la instruccibn suma). 

Otros tipos de bytes pueden ser el de di- 
reccibn, de cbdigo del dispositivo y los de 
desplazamiento. 

INSTRUCCIONES 

MULTIBYTE 

Muchas instrucciones en el conjunto de 
las que comprende nuestra mbquina 
constan solamente de un byte, pero o- 
tras necesitan dos, tres o tambien cuatro 
bytes para definirlas. Resumiendo: 
Instruccibn de un solo byte: consta de o- 
cho bits contiguos que ocupan una sola 
direccibn de memoria. 

Instrucciones de dos, tres y cuatro bytes: 
ocupan dos, tres o cuatro posiciones de 
memoria. 

El primer byte de unatnstruccibn del Z80 
es siempre un cbdigo de operacibn. Tbn- 
gase en cuenta que aquella puede estar 
formada por mbs de un byte. En el micro- 


procesador los bytes de direccibn, que 
indican una direccibn de memoria, estan 
ordenados de tal forma que, luego de le- 
er la instruccibn correspondiente, leen 
primero el byte de menor valor y luego el 
de mayor valor: 

<B1> CODIGO DE OPERACION 
<B2> BYTE DE MENOR VALOR 
<B3> BYTE DE MAYOR VALOR 
Las instrucciones del Z80 se pueden cla- 
srficar en seis grandes grupos: 

Grupo de transferencia de datos 
Grupo aritmbtico y logico 
Grupo de rotacion y desplazamiento 
Grupo de manipulacibn de bits 
Grupode jump (salto), call (llamada) y re- 
torno 

Grupo de I / 0 (entrada/salida) y control 
de la mbquina. 

GRUPO DE TRANSFEREN- 
CIA DE BYTES 

Para programar realmente en cbdigo de 



mbquina, es necesario, ademas de ma- 
nejar las operaciones bbsicas, cargar o 
descargar datos en los registros del mi- 
croprocesador. Por ello vamos a estudiar 
primero las instrucciones para pasar nu- 
meros de ocho bits (un byte) entre la me- 
moria del computador y la UCP (Unidad 
Central de Proceso). El lugar donde se 
copia o extrae la informacibn se denomi- 
na FUENTE, y el sitio donde aquella se 
deposita se llama DESTINO. Estose co- 
noce como carga de un registro o de una 
posicibn de memoria en otra. La instruc- 
cibn que se encargade estas transferen- 
ces es LD, que es una abreviaturade Lo- 
aD ("cargar”). 

El formato es: 

LD n, m 

donde n es el/los registro/s o direccibn de 
memoria DESTINO. y mes el/los regis- 
tro/s o direccibn de memoria FUENTE 
(recordemos que un registro es un circui- 
to de almacenamiento a corto plazo de u- 
na palabra del microprocesador). 

POR EJEMPLO: 

LD A, dato (cargar en A el dato inmedia- 
tamente). 

INMEDIATO se refiere al hecho de que el 
byte DATO estb en la misma instruccion 
multibyte. 

Existen seis formas distintas de DIRIGIR 
al Z-80: 

1) POR REGISTRO 

2) INMEDIATO 

3) INDIRECTO 

4) EXTENDIDO 

5) INDEX ADO 

6) INMEDIATO INDEXADO 

1 ) Es el mas sencillo ya que transf iere de 
un registro a otro: 

Genbricamente: 

LD A, B (copia en A lo que tiene B). LD 
Rg. Ftg’ 

2) Como en el ejemplo anterior, pero en 



vez de copiar el dato de otro registro, car- 
gamos directamente el numero: 

Esto es: 

LD A, n 
LD Rg, n 

3) Aqui el contenido de dos registros da la 
direccibn de memoria en donde estb el 
dato a cargar. Por ejemplo, si el dato se 
encuentra en la direccibn dd, dd serb en- 
tonces el valor que tendrb ese par de re- 
gistros: 

En general: LD A, (BC) 

LD Rg, (RgRg) 

4) Este es uno de los mas utiles ya que la 
instruccion indica en que direccibn se en- 
cuentra el byte a cargar. 

EJEMPLO: 

LD A, (dd) 

(dd es una direccibn de memoria de dos 
bytes). 

Sintetizando: LD (dd), A 
LD Rg, (dd), LD (dd), Rg 

5) Cuando hablamos de los registros 
nombramos a dos de ellos llamados IX e 


IY. Estos, ademas de realizar las mismas 
funciones que los otros, permiten usarlos 
como indicadores (INDICES) de direc- 
ciones de memoria. 

La sintaxis es la siguiente: 

LD A, (IY + d); LD A, (IX + d), (d es cual- 
quier numero entre -128 y +127). 

LD (lY + d), A; LD (IX + d), A 
IX, como en el grupo 3, contiene una di- 
reccibn de memoria, pero ahora pode- 
mos agregarle un desplazamiento; luego 
la estructura general serb: 

LD Rg, (Rgi + d) 

LD (Rgi + d), Rg 

Tenemos asi un modo muy prbctico ya 
que permite acceder al dato indirecta- 
mente a traves de un mdice. 

6) Simplemente carga una posicibn de 
memoria ,cuya direccibn viene dada en 
los registros IX e IY, y su desplazamien- 
to, con un numero. 

Los formatos generales son: 

LD (IY + d),n 
LD (IX + d),n 


ATCMPIOM i ■ LIBROS Y PROGRAMAS PARA 
A I EIMUIUIM . ■ cqmodORE - MSX - SPECTRUM 

ATARI - AMSTRAD Y GENERALES. 


DATA BECKER 

OFERTA TODO SU CATALOGO ,A PRECIOS ESPECIALES 
DIRECTAMENTE A TODOS LOS USUARIOS DE COMPUTADORAS 

PARAGUAY 783 P 11 "C M (1057) BS.AS. REP. ARGENTINA TEL:311-8632 
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LETRAS DE 
COMPUTACION 

Autor: Eduardo Gustavo Armanino 
Tipo: Utilitario 


■■ambiemos el tipo de letra de 
}inJ^ nuestra MSX. Con este programa 
tenemosanuestradisposicibnun 
juego de caracteres, comunmente lla- 
mados de computacion. 

El programa esta destinado, como nos 
cuenta su autor, Eduardo Armanino, de 
la ciudad de Pergamino, a cambiar el ti- 
po de letra que utilizamos en nuestra 
computadora. Son modificadostanto los 
caracteres en mayusculas, como los de 
minusculas. 

El programa consiste en un cargador de 


Ganador del concurso LOAD 
MSX del mes de Noviembre. 


POKE’S y una larga lista de DATA’S, la 
que recomendamos copiar con cuidado. 
Luego de copiado, se debe guardar una 
copia de el en casete o en disquete. 
Finalmente, con RUN y RETURN se eje- 
cuta el programa. El mismo modificara 
automaticamente el set de caracteres. 
Este set quedarb modificado hasta que 
se apague la computadora. 

Este software es muy prbctico, ya que se 
puede adosar como subrutina a cual- 
quiera de nuestros programas. 


Tima pal ai 


1 1 IUI IILil ILjIU 


10 CLS 

20 DATA248, 152,152,168,200, 136,248,0, 112,16, 16,48,48,48,48,0, 120,8,8, 112,192, 192 
,248,0,240,16,16,120,24,24,248,0,8, 136,136,248,24,24,24,0 

30 DAT A240 ,128,128, 248 ,24,24, 248 , 0 , 240 ,128,128, 248 , 200 , 200 , 248 , 0 , 248 ,8,8,16,96,9 

6.96.0. 112.80.80.248.152.152.248.0.248.136.136.248.24.24. 120.0 

40 DATA 112, 80 , 80 , 248 , 200 , 200 , 200 , 0 , 240 , 1 4.4 , 1 44 , 248 , 200 , 200 , 248 , 0 , 248 ,136,128,1 92 
,192, 200 , 248 , O , 240 ,136,1 36 , 200 , 200 , 200 , 240 , 0 , 248 ,128,128, 248 ,192,192, 248 , 0 , 248 . 1 

28.128.248.192.192. 192.0 

50 DAT A24S ,136,128,184,152,152, 248 ,0,1 36 , 1 36 ,136, 248 , 200 , 200 , 200 , 0 , 32 , 32 , 32 , 48 , 4 

8.48.48.0. 24.24.24.24.8.136.248.0, 144, 144,144,248,200,200,200,0,128, 128,128, 192, 

192.192.248.0 

60 DATA252 , 148, 148,212,212,212,212,0,248, 136, 136,200,200,200,200,0,248, 152, 152,1 

36.136.136.248.0. 248. 136.136.248. 192.192.192.0.248.136.136.136.152.152.248.24.24 
0,144,144, 248 , 200 , 200 , 200 , 0 , 248 ,128,128, 248 ,24,24, 248 , 0 

70 DAT A248 ,32,32,48,48,48,48,0,136,136,136,200,200, 200 ,248,0, 200 , 200 , 200 , 200 , 80 , 

80.32.0. 212.212.212.212.148. 148.252.0.136.136.136.112.200.200.200.0.136.136.136. 

248.24.24.120.0. 248.8.16.96.192.192.248.0 
80 DATA56, 0,248, 136,200,200,200,0 


, 0 , 48 , 0 , 1 20 , 24 


, 136,136,248,192, 192,0,0,248, 136,136,248,24,24 
1 1 0 DATAO , 0 , 248 , 1 36 ,192,192,192,0,0, 0 , 240 ,128, 

92.240.0. 0. 0 .136. 200 . 200 . 200 .248.0.0.0.152.152 

52.0. 0.0.152.152.96.152.1 52 . 0 .0.0.152.152. 248 .24.1 20 . 0 .0.0.1 20 .24.96.128. 248 . 0 
120 F0RE=48T057 
130 S=2048+E*8 

140 F0RK=0T07 : READS: VPOKES+K , B: NEXT: NEXT 
150 F0RE=65T090 
160 S=2048+E*8 

170 F0RK=0T07: READS: VPOKES+K, B: NEXT: NEXT 
180 S=2048+ 165*8 

190 F0RK=0T07: READB: VPOKES+K , B: NEXT 
200 F0RE=97T0122 
210 S=2048+E*8 

220 F0RK=0T07 : READB : VPOKES+K , B : NE X T : NE X T 


28,248 

, 200 

,20 

0 

, 200 

,248 


0 , 0 , 

0,2 

48,1 

28, 

1? 

2, 192 

,248,2 

00 , 2 

48, 

1 

28,2 

40 , 0 

9 

112, 

64, 

248, 

96, 

96 

,96,9 

8 , 248 , 

200 , 

200 

, 

200 , 

200 , 

0 

,48, 

0 , 1 

12,48,48, 

48 , 48 

, 240 , 2 

00 , 2 

00 , 

0 

, 1 12 

,18, 

16,48 

,48 

,48, 

48, 

0, 

0 , 0 , 2 

,200,2 

00 , 0 

,0, 

o 

,248 

,152 

, 

1 36 , 

136 

,248 

,0, 

o, 

0 , 248 

,248,2 

4,24 












0 , 240 , 

128, 

248 

9 

24,2 

43 , 0 

9 

128, 

128 

, 240 

,192, 

192, 1 

,0, 152 

, 152 

■t 

, i ' — f 

,80, 

32 , 0 

9 

0,0, 

Jil 1 jSL 

,212 

•-> i 

, ^ 1 

n 

, 

oi ^ 






f \ / \ i t * * III |•1 l V } } a j«. | * l^t 5 / m«*« i**/ r*n 

auspiciado por TELEMATICA S.A. que proveerd los siguientes Premios: 




UN PERIFERICO 


(a eleccion entre un monitor, y una disquetera 
y una impresora). 


(a eleccion entre un monitor, una disquetera 
y una impresora). 


Entre los programas recibidos, algunos de ellos podran ser editados por SYSTEMAC S.A., recono- 

ciendose los derechos de autor. Z. a I' Hi v' at aZ ^ 


Se premiara el mejor software de cualquier close 
(juegos, utilitarios, cientifico o comercial). 



HHHI 

m 






No s6lo serA indispensable que el programa enviado en casete 6 disquete funcione correctamente, sino que adem&s 
debe cumplir con ciertas reglas: u Hr „ J**' » 4^. * t| O n w JL J 

.Programacibn estructurada en bloques f&cilmente diferenciables. 

.Fbcil seguimiento del mismo y detalle de este como parte de su documentation. (Diagrama de bloques con los nu- 


meros de linea que los identiflquen). 


w 


V 


.Aclaracibn y clara explicacibn de los algoritmos utilizados, deben figurar como parte de la documentacibn. 
.Las variables y/o direcciones de memoria utilizados tambien se deben incluir en esta documentacibn. 
.Listado de nembnicos assembler y la localizacibn en memoria si es que se utiliza este tipo de lenguaje. 
.Calidad y originalidad de grbflcos, sonidos y pantallas de menu. 


Los trabajos deber&n enviarse antes del 30 de julio prdximo (cierre del certfi.- 
men) a: ParanA 720, piso 5, (1017) Capital Federal. 







“ , &H XXXX ubicandose el programs a 
partir de la direccion especificada por 
XXXX. Estacifrapuedeestarentrelasdi- 
recciones hexadecimales 8100 y D400 
en computadores equipados con graba- 
dor. Esto es debido a los ya anteriormen'- 
te mencionados conflictos entre areas 
reservadas dentro de la RAM. Esta se 


gunda variante debe ejecutarse manual- 
mente mediante : 

DEFUSR = &HXXXX <RETURN> 
J=USR(&HXXXX) <RETURN> 

Para obtener un resultado practico senci- 
llo tenemos que teclear una vez dentro 


del programs la siguiente secuencia : 

1 ) Oprimamos la letra <M> e introduzca- 
mos un numero hexadecimal o un nume- 
ro decimal preceH'do por el signo $. Con 
esto habremos-^ odificado el puntero de 
memoria hacia la direcci6n desde donde 
deseamos comenzar a desensamblar. 

2) Oprimamos la letra <L> seguida de 

<RETURN> y veremos aparecer el lista- 
domnemonicodelsectordememoriaan- 
tes especificado. Para anular el listado 
pulsemos simultaneamente 

<ctrl>+<stop>. 

MON MSX posee una gran cantidad de 
comandos adicionales a los dos descrip- 
tos. Estos permiten una forma de trabajo 
muy comoda para los estudiosos del len- 
guaje ensamblador y es realmente reco- 
mendable que obtengan unacopia aque- 
llos que no lo conocian o los que a partir 
de aqui se sientan motivados a seguir in- 
vestigando sobre el tema. J 

* Juan Pablo Bauer 


GLOSARIO 


byte: es la unidad de almacenamiento equivalente a 8 bits, o a un caracter de 
informacion. 

codificacibn: proceso de transformacidn de instrucciones a formas, claves o 
codigos que puedan ser “entendidos” por la computadora. 
lenguaje ensamblador: lenguaje de program aeon que pemite escribir progra- 
mas a nivel de lenguaje de maquina. 

mnemdnico (o mnemotbcnico): nombre simbolico asignado a programas o 
datos. En programacion un mnemonico es una serie de caracteres que suelen 
iniciarse con una letra y no con un numero. Se utilizan para referirse a los oam- 
pos, los archivos y las subrutinas de un programa. 

puntero: marca el lugar de la memoria por el que se est£ ejecutando el progra- 
ma. 


miCRDBYTE 


MONTEVIDEO 252 (1019) CAP. Tel: 38-0331 


SERVICIO PUERTA A PUERTA DE CASSETTES MSX 


0873- FROGGER 

0874- PINGUILANDI4 

0875- CHOPLIFTER.. 


.. A 10 

0937-VALKYR 

... A 10 

.. A 10 

0938-ALIEN 8 

.. A 10 

.. A 10 

0939-GUN FRIGHT 

.. A 10 

.. A 10 

0941-KING’S VALLEY 

... A 10 

.. A 10 

0942- MAGICAL TREE 

... A 10 

, A 10 

0945-FORMATION Z 

... A 10 

A 10 

0947-MOON PATROL 

.. A 10 

...A 10 

0948-ZAXXON II 

... A 10 

A 10 

0949-ELEVATOR ACTION 

... A 10 

A 10 

0950-BASEBALL 

... A 10 

... A 10 

0951-YIE AR KUNG FU II 

... A 10 

.. A 10 

0953-LAS TRES LUCES DE 


A 10 

GLAURUNG 

.... A 10 

.. A 10 

0954-TZR 

„. A 10 

.. A 10 

0955-SCARLET 7 

....A 10 

.. A 10 

0960-ZANAC 

... A 10 

A 10 

0961-EXOIDE Z 

... A 10 

... A 10 

0962-RAID ON BUNGELIN BAY.... 

... A 10 

.. A 10 

0963-SWEET ACORN 

... A 10 

.. A 10 

0964-XIXOLOG 

... A 10 

.. A 10 

0965-CIRCUS CHARLIE 

....A 10 

.. A 10 

0966-HYPER RALLY 

... A 10 

.. A 10 

0967-BOSCONIAN 

... A 10 

.. A 10 

0968-KNIGHTMARE 

... A 10 

.. A 10 

0969-Mr. DO 

... A 10 

.. A 10 

0970-PYNKY CHASE 

... A 10 

A 10 

0971 -SCION 

... A 10 

A 10 

0973-SAMURAI NINJA II 

.... A 10 

.. A 10 

A in 

0975-BRUCE LEE 

... A 10 

0976-GYRODINE 

A 10 

A 10 

0977-THE WAY OF THE TIGER ... 

... A 28 

A 10 

0978- THE GOONIES 

... A 10 

A 10 

0979-SKY GALDO 

... A 10 


09 80- LAZY JONES 

... A 10 

. A 10 

0981 -BLACK JACK 

...f< 10 

... A 10 

0983-DUNKSHOT ( 


.. A 10 

BASKETBALL) 

... A 10 

A 10 

0984-B.C.QUEST II 

... A 10 

.. A 10 

0985-COASTER RACE 

...A 10 


0986-THEXDER 

. A 10 

1029-VESTRON 

A 12 

0987-EXXA INNOVA 

. A 10 

1030-AVENGER 

A 12 

0989-BANK PANIC 

A 10 

1031-WINTER GAMES 

A 12 

0990-ZEXXAS II 

. A 10 

1032-FERNANDO MARTIN 


0991-GUARDIC 

A 10 

BASKET 

. A 12 

0992-HANG ON 

. A 10 

1033-WHO DARES WINS II 

A 12 

0994-ALCAZAR 

A 10 

1036-THE LAST MISSION 

A12 

0995-LODE RUNNER II 

. A 10 

1037-LIVINGSTONE SUPONGO ... 

A12 

0996-FAIRY 

A 10 

1038-MARTIANOIDS 

A12 

0997-HOLE IN ONE 


1039-COLT 36 

. A12 

PROFESSIONAL 

. A 10 

1040-BMX SIMULATOR 

. A12 

0998- RABBI AN 

..A 10 

1041-VIDEO POKER 

. A12 

0999- RAM BO 

, A 10 

1 042-DESOLAT OR 

A12 

1000-STAR FORCE 

. A 12 

1043-COLONY 

. A12 

1001-MAGICAL KIDWIZZARD 

. A 10 

1044-KRAKOUT 

. A12 

1003-ARKANOID 

. A 12 

1045-ARMY MOVES 

. A12 

1004-GREEN BERET 

. A 12 

1 046-HYPE RSPORTS 3 

. A 10 

1006-MOLE MOLE II 

. A 10 

1 047- M OP 1 RANGER 

A10 

1007-BATMAN 

. A 12 

1048-JET SETWILLY II 

. A 12 

1008-HEAD OVER HEELS 

. A 12 

1049- CHOROQ 

A 12 

1009-CABAGE PATCH KIDS 

. A 10 

1050- PENTAGRAM 

. A 12 

101 0-DAM AS 

. A 10 

1051-MONAMED 

. A 12 

1011-SURVIVOR 

. A 12 

1052- SUPER BOWL 

. A 12 

1012-GAUNTLET 

. A 12 

1053-CYBERUM 

. A 12 

1013-DONKEY KONG 

. A 12 

1054-BEACH HEAD 

A 12 

1014-PHANTOM AS II 

. A 12 



1015-INTERNATIONAL KARATE .. 

..A 12 

UTILITARIOS 


1016-KNOCK OUT 3D 

. A 12 



1017-SPACE SHUTTLE 

. A 12 

0829-DESENSAMBLADOR 

. A 30 

1018- DEMON IA 

. A 12 

0830-ENSAMBLADOR 

. A 30 

101 9-MASTER OF THE LAMPS .... 

. A 12 

0831-CONTABILIDAD GENERAL.., 

, A 10 

1020-KONAMTS BOXING 

. A 10 

0832-FICHEROS 

. A 10 

1021-007 THE LIVING 


0833-PASCAL 

..A 30 

DAYLIGHTS 

A 12 

0834-MINILOGO 

. A 15 

1022-TURBO CHESS 

. A 12 

0835-PLANILLA DE CALCULO 

. A 10 

1023-STARQUAKE 

. A 10 

0887-CONTROL DE STOCK 

. A 10 

1024-WIZARDS LAIR 

. A 10 

0911 -CONTROL BANCARIO 

. A 10 

1025-COSA NOSTRA 

. A 12 

0936-T ASWORD II (pr. textos) 

. A 10 

1026-AUF WIEDERSEHEN 


0993-EDDY II (graficador) 

..A 42 

MONTY 

. A 12 

1034-KNIGHT COMMANDER 

. A 15 

1027-SPIRITS 

. A 12 

1035 KIT DE ALINEACION DE 


1028-FEUD 

. A 12 

CABEZAL 

.. A 30 


TITULOS: 

NOMBRE YAPELLIDO: 
DIRECCION: 


C.P. 


FORMA DE PAGO: Cheque/giro 


.L'OCALIDAD: 


Contrarrembolso PROVINCIA. 


Cheques y giros a la otden de Edmundo A. Goldin Gastosde Envfo A8.- 


Pag. 27 




SOFTWARE p — 

MON MSX - PODEROSO 
DESENSAMBLADOR 


Junto con GEN MSX, este utilitario forma una de las parejas 
mas potentes en cuanto a herramientas de trabajo para codi- 
ficacion y decodificacion de programas escritos en lenguaje 
ensamblador del 
microprocesador 



Z 80 . 

■Ivi- eguramente laprimerapregunta 
que surgira ante la presentacion 
de MON MSX sera la referida a 
ia aiferencia existente entre un utilitario 
ensamblador y su contrapartida desen- 
sambladora. 

Podemos decir que mientras el primero 
esta destinado a facilitar la tarea de codi- 
ficacibn, el segundo permite descifrar la 
serie de numeros generados a partir de 
un listado tecleado con anterioridad. 
Aclaremos estos conceptos mediante 
un ejemplo; una vez decidido el trabajo y 
planeado el programa (tal cual como se 
harfa en lenguaje BASIC), debe teclear- 
se el listado correspondiente. Dado que 
el editor incorporado solo es apto para el 
trabajo con dicho lenguaje, es necesario 
buscar una solucion alternativa para lle- 
var a cabo esta tarea. 

La solucion mas sencilla consistiria en 
introducir los codigos numericos corres- 
pondientes a los mnemonicos de cada 
instruction del Z80 mediante una se- 
cuencia de POKE’S, en las direcciones 
de memoria donde se sabe que no surgi- 
rbn problemas ni conflictos con las varia- 
bles propias de otras areas de trabajo y 
almacenamiento del computador. Aun- 
que esto suene complicado, en realidad, 
no lo es tanto, ya que la memoria libre dis- 
ponible es muy amplia en las habituales 
versiones de 48 K de RAM, lo que impli- 
es una amplia libertad de trabajo y alma- 
cenamiento mas que suficiente para los 
proyectos de aficionados y experimenta- 
dores del codigo ensamblador. 

Results facil comprender el alto nivel de 
probabilidad de errores motivados por 
largas secuencias numericas. Estas pri- 
meramente debieron ser codificadas a 
partir de los mnemonicos de las instruc- 
ciones del Z80 y luego tecleadas desde 
el BASIC manualmente mediante PO- 
KE’S o con la ayuda de algun programa 
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quefacilitarala ardua tarea, pero sin lle- 
gar a garantizar el hecho de que se trans- 
cribirfa en la RAM nuestra idea original. 
El utilitario MON MSX permite decodifi- 
car estas secuencias generadas con al- 
gun ensamblador (por ejemplo GEN 
MSX) y posibilita una posterior depura- 
cion de errores o ampliacibn y modifica- 
cion de los programas residentes en 
RAM escritos en codigo ensamblador . 
Este tambibn es el caso de algunas ruti- 
nas que se publican para introducirlas 
mediante las anteriormente comentadas 
secuencias de pokes pero sin el listado 
correspondiente de los equivalentes 
mnembnicos. Supongamos que desea- 
mos modificar o conocer, simplemente, 
lateoriadetrabajodecualquierrutina. Es 
alii donde se impone la utilizacibn de al- 
gun desensamblador como el MON 
MSX. 

Debe satisfacerSe unacondicion, no muy 
clara a veces, antes de iniciar la tarea, de 
descifrar los misteriosos bytes: en gene- 
ral, la direccibn de comienzo desde don- 
de se procede a desensamblar es efecti- 


vamente la del primer byte conocido ubi- 
cado en memoria . Pero debe advertirse 
a aquellos que a esta altura comenzaron 
a refregarse las manos mientras unafri- 
a sonrisa se deslizaba por sus rostros, 
pensando en decodificar los tan precia- 
dosjuegoscomercialesyasipoderbuce- 
ar por entre sus secretos que, lamenta- 
blemente, tal cuestion no es tan facil. Los 
codiciados misterios programaticos han 
sido resguardados mediante innumera- 
bles vericuetos solo evitables con la sabi- 
duria que da el tiempo y la experiencia. 

cCOMO FUNCIONA? 


Para los poseedores de alguna copia de 
MON MSX ha llegado el momento de la 
experimentacion^AI igual que con GEN 
MSX se dispone de dos posibilidades de 
carga del mismo: 

1 ) Mediante : RUN “ CAS : “ seguido de 
<RETURN> con lo cual el programa se 
cargarb y autoejecutara a partir de la di- 
reccibn hexadecimal B800. 

2) Mediante : BLOAD “ CAS : MONMSX 
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VACACIONES CON LA 


COMPUTADORA 


jugar contra lacomputadora en unatarde 
lluviosa. 

* Carreras: de coches, de bicicletas, de 
motos, etcetera. En general son progra- 
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Llego el verano y con el, el sol, el mar, las sierras, los deportes al aire li- 
bre y nuestra maquina . Podemos divertirnos y aprender. 


B a computacion es cosa seria. Es- 
I to, que se repite tantas veces, es 
una verdad a medias, difundida 
por aquellos que no comprendieron aiin 
la revolucion cultural que implied el adve- 
nimiento del chip de silicio. 

Aquella es gente que ve a la computado- 
ra como una herramienta. Pero ignora 
que, a diferencia de las herramientas tra- 
dicionales, esta es capaz de adoptar mil 
formas para mil funciones diferentes. 

Es cierto que la computadora nos ayuda 
en el trabajo, en la casa y en la escuela . 
Pero si no decimos que con ella podemos 
divertirnos, entablar amistades y tener 
un hobby, nos faltarfa cubrir un amplio 
espectro del mundo informatico. 
Ampliemos este concepto. Cuando deci- 
mos que nos divertirnos incluimos en es- 
ta actividad no solo jugar sino tambien el 
hecho de realizar un acto diferente del 
que estamos habituados a efectuar. 

Por supuesto que estan tambien los jue- 
gos, jy de las m£s diversas caracterfsti- 
cas! 


Haciendo una clasificacion somera, po- 
drfamos dividir a los juegos de la siguien- 
te manera: 

* Deportes: aqui incluimos la simulacion 
de todos los deportes reales o imagina- 


rios. Ideales para hacer competencias 
entre grupos de amigos o, simplemente, 







mas qua exigen gran destreza y ref'ejos 
para evitar los obstbculos. 

* Lucha: todos los juegos de karate y si- 
milares. Cuentan con una gran legibn de 
adeptos superespecialistas. Recomen- 
damos no jugar con alguno de ellos si no 
se quiere sufrir fracturas en todos los 
huesos del cuerpo. 

* Simulacibn de vuelo: aquf estan tanto 
los que simulan vuelos tranquilos, que 
sirven para interiorizarnos con los con- 
soles de una de estas naves, como los de 
accibn, que nos harbn participarde algu- 
na de las batallas de las guerras mundia- 
les. 

* Arcade o mata-marcianos. Se incluyen 
todos los juegos en que hay que disparar 
y/o evitar a todo lo que se mueva. Fueron 
de los primeros softwares para jugar, pe- 
ro aun mantienen vigencia. 



* Plataformas: para recoger cosas, abrir 
puertas, saltar, subir y bajar escaleras a 
traves de muchas pantallas. Ideales pa- 
ra Investigar, hacer pianos y pasarse tar- 
des sentados frente a la computadora. 
*Aventuras: estos entretenimientos, que 
aun no cuentan con gran popularidad en- 
tre nosotros, tratan de aventuras en las 
que debemos representar al hbroe de 
turno para cumplir una misibn. Se desq- 
rrollan con preguntas, respuestas y ordb- 
nes entre el jugador y la mbquina, por lo 
q ue se los llama tambibn juegos de texto. 

* Juegos de estrategia: todos los juegos 
de tablero. Son programas que mejoran 
notablemente su performance de una 
versibn a otra. Ajedrez, damas, go, Othe- 
llo, y tambibn estan saliendo otros del ti- 
po del TEG, de la oca, etcetera. 




jY ADEMAS SE PUEDE 
PROGRAMAR! 

Muchos criticos de la computacion sos- 
tienen que el contacto con la mbquina les 
puede quitar a las generaciones futuras 
poder de comunicacibn de ideas. A los 
que piensan asi los invitamos a que asis- 
tan a una clase en un buen taller de infor- 
matica, y veran una experiencia como la 



de varios chicos que realizan un progra- 
ma en conjunto. Alii se podrb observar el 
entrenamiento que adquieren los peque- 
nos para expresar sus ideas, discutirlas 
con fundamento, escuchar las propues- 
tas de los dembs y tomar la decisibn mas 
conveniente. 

El hecho de programar ayuda ademas a 
que el chico adquiera el concepto de a- 
prender de los errores. En nuestra edu- 
cacibn tuvimos la experiencia de que “e- 
quivocarse era malo”, y fuimos castiga- 
dos por ello. En cambio, el que hizo un 
programa alguna vez, sabe que este 
nunca sale bien al primer intento, y el pro- 
ceso de depuracibn de errores destaca al 
buen programador del resto. 

Los errores deben ser corregidos por ne- 
cesidad, no por obligacion, y en conse- 


cuencia aprendemos de ellos. 

De esta manera la computadora, bien u- 
sada, se presta para que formemos nue- 
vos amigos ("herramienta para la amis- 
tad”). 

Por ultimo, y para no alargar demasiado 



la nota, la computadora puede ser usada 
como ayuda en los mbs diversos hob- 
bies: disefiar maquetas de todo tipo, te- 
ner almacenados los datos de nuestras 



estampillas, componer musica, seguir un 
regimen, etcbtera. Tambibn, obviamen- 
te, estan quienes tienen por hobby a la 
computadora. 

Con un poco de ingenio, y disposicibn, 
tendremos en esta maquina a una buena 
companera durante estas vacaciones. 

Fernando Pedrb 
Pdg. 29 










ORTI LEGIOS 


SPRITE SIN 
ESPRITE 

Para definir o mover sprites, 
las MSX cuentan con dos ins- 
trucciones. Pero utilizar es- 
tas sentencias no es la unica 
manera de definirlos, y mbs 
aun de hacerlos mover. 

En lafigura 1 proponemos un 
listado que puede servir de e- 
jemplo a muchos programa- 
dores en busca de otro cami- 
no de manejar sprites. 

En la linea 90, el valor 1 95 de- 
fined la forma del caracter 
que se va a mover luego co- 
mo un sprite. 

Este valor puede ser cambia- 
do para modificar su forma. 
En tanto la variable “F" define 
cubl es el byte a ser definido. 
Para definir todo un caracter, 
es necesario utilizar 8 bytes, 
de ahi el bubte “FOR F-A TO 
A+7”. 

El sprite definido esta en las 
primeras ocho posiciones de 
la tabla de disefio de sprites 
(BASE 9). 

Para correr al sprite, modifi- 
camos las dos primeras posi- 
ciones de la tabla deatributos 
de sprites (BASE 8). Con la 

FIGURA2 


primera posici6n se consigue 
variar la coordenada “X” del 
sprite, mientras que la se- 
gunda posicibn varla la coor- 
denada “Y". 

Esta sencilla rutina fbcilmen- 
te se puede ajustar a nues- 
tras necesidades y segura- 
mente le sacaremos as I mbs 
provecho a nuestracomputa- 
dora. 

RUTINA 

La rutinadelafigura2fueen- 

FIGURA1 


vibda por Hugo A. Boggio, 
Esta rutina le da uso a 1 6K de 
memoria de la pbgina 1 del 
slot 1 ; la misma no se emple- 
a y permanece totalmente o- 
culta cuando se trabaja con 
BASIC. 

Una vez corrido este progra- 
ms, quedan definidas dos te- 
clas, “F3” y “F8”. 

Una funcibn nos permits gra- 
bar el contenido de la memo- 
ria de video en modo texto, la 
otra lee dicho contenido y lo 


10 

REM ********************* 

I 20 

REM * sprite sin sprite * 

30 

REM ******* * * ******** * * * •* 

40 

SCREEN 1 

50 

KEY OFF 

60 

REM De-finimos un caracter 

70 

A=BASE ( 9 ) 

80 

FOR F=A TO A+7 

90 

VF'OKE F , 195 

1 00 

NEXT 

110 

S=BASE (8) 

120 

FOR 1=0 TO 200 | 

i 30 

REM Cambiamos la coordenada | 

X 


; 140 

VPOKE S , I 

150 

REM Cambiamos la coordenada 

: Y 


160 

VPOKE 8+1,1 

' 170 

NEXT 

180 

GOTO 120 


10 REM 
20 REM 
30 WIDTH 38 
40 DEF USR8=51 770 ! 

50 DEF USR9=51810! 

60 KEY 3, "LEC=USR9<0> M -»-CHR$ (29) +CHR* <29> 

70 KEY 8 y* ESC=LISR8 ( O > " +CHR$ < 29 ) +CHR$ < 29 ) 

110 FOR R*£l750! TO 51839! 

120 READ D : POKE R , D: NEXT R 
1 30 NEW 

140 DATA 64 , 68 , 72 , 76 , 80 , 84 , 88 , 92 , 96 , 100,104,108,112,1 16,120, 124,0.0,0,0 

150 DATA 1 , 12,0, 33 ,0,0, 62 , 32 , 205 , 86 , 0 , 33 , 38 , 202 , 58 , 248 , 247 , 133 .ill, 30 , 0 . 86 ,33 % 0 - 

0,1, 192 

1 60 DAT A 3,62,84,211,168, 205 ,89,0,62,80,211,168,201,33,38, 202 , 58 , 248 , 247 ,133,111 
,126,103,46,0,17,0,0,1,192,3,62,84,211, 168,205,92,0,62,80,211 ,168,201 
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CA3A 

010C00 

LD 

BC , OOOCH 

CA56 3E54 

LD 

A,54H 

CA6B 67 

LD 

H, A 

CA3D 

210000 

LD 

HL , OOOOH 

CA58 D3A8 

OUT 

( A8H) , A 

CA6C 2E00 

LD 

L , OOH 

CA40 

3E20 

LD 

A , 20H 

CASA CD5900 

CALL 

0059H 

CA6E 110000 

LD 

DE , OOOOH 

CA42 

CD5600 

CALL 

0056H 

CA5D 3E50 

LD 

A , 50H 

CA71 01C003 

LD 

BC , 03C0H 

CA45 

2126CA 

LD 

HL , CA26H 

CA5F D3AB 

OUT 

( A8H) , A 

CA74 3E54 

LD 

A , 54H 

CA48 

3AF8F7 

LD 

A, (F7F8H) 

CA61 C9 

RET 


CA76 D3A8 

OUT 

(ABH) , A 

CA4B 

85 

ADD 

A,L 


* 


CA78 CD5C00 

CALL 

005CH 

CA4C 

6F 

LD 

L,A 

CA62 2126CA 

LD 

HL , CA26H 

CA7B 3E50 

LD 

A , 50H 

CA4D 

1E00 

LD 

E , OOH 

CA65 3AFBF7 

LD 

A, (F7F8H) 

CA7D D3A8 

OUT 

( A8H) , A 

CA4F 

56 

LD 

D, (HL) 

CA68 85 

ADD 

A, L 

CA7F C9 

RET 


CA50 

210000 

LD 

HL, OOOOH 

CA69 6F 

LD 

L , A 


; 


CA53 

01C003 

LD 

BC , 03C0H 

CA6A 7E 

LD 

A, <HL ) 





presents en pantalla. 

Al tipear F8 el cu rsor espera a 
que ingresemos el nbmero 
de paptalla que se ha de es- 
cribir o leer. En total se pue- 
den almacenar 16 pantallas 
(de 0 hasta 15). 

Una ventaja de esta rutina es 
que se puede usar con el dri- 
ve conectado sin ninguna in- 
terferencia y no afecta lo al- 
macenado. 

La rutina nos permitirbtraba- 
jar con dos o mbs programas 
en BASIC simultanbamente, 
sin necesidad de acceder al 
disco o al casete. 

En la figura 3 se ve el listado 
ensamblador de la rutina de 
cbdigo de mbquina. 

En este listado tenemos tres 
llamados al BIOS. Reoorde- 
mos que BIOS es una colec- 
cibn de rutinas de entrada y 
salida de datos a las que ac- 
cede el sistema operativo. 

EL REM 
DESAPARECE 

Aquf les presentamos un tru- 
co enviado por el Ing. Carlos 
Atashian para evitar que en 
un archivo con extenslbn 
.BAT se impriman los moles- 
tos REM en la pantalla. 

Por ejemplo, si tenemos un 
archivo PRUEBA.BAT cuyo 
contenido es REM Esta es u- 
na prueba, al ejecutarlo se 
imprimiratal cual, incluyendo 
el REM. 

La solucibn pasa por editarlo 
con el Wordstar. Carguemos 
elprogramay abramoslo co- 
mo archivo documento (op- 
cibn D en el menu sin archi- 
vo). Coloquemos el cursor 
entre el REM y la frase. Lue- 
go presionemos CTRL V pa- 
ra pasar al modo insercion y 
tipiemos tres veces la se- 
cuencia CTRL PH. 
Finalmente presionemos 
CTRL V para abandonar el 
modo insercibn y grabar el 
texto con CTRL KD. 

Para salir del Wordstar pre- 
sionemos la X. Ya en el siste- 
ma operativo, podemos usar 
nuestro programa editado, 
en el cual habrb desapareci- 
do, mbgicamente, el REM. 
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Auspiciado por TELEMATICA S.A. fabricante en Argentina de las computadoras perso- 
nal es TALENT MSX 

Para participar en este certamen deben senalar cual es la informacidn correcta que presenta cada 
item. Junto con las respuestas deben remitir los datos en el correspondiente cupon. Los premios 
se entregaran en la administracion de la editorial. Los que no puedan concunir pueden solicitar 
el envio pagando el franqueo contrareembolso. Los premios podran ser reclamados dentro de los 

120 dfas despues de haber sido anunciados. 

CIERRE l 2 DE ABRIL DE 1988 


Un soft a eleccion entre IDEA 
BASE , IDEA TEXT, o 
BASIC TUTOR. 


1) iQud es el D.O.S.? 

■ ' 2 

c) Imprime en el borde inferior de la panta- 

a) Sistema operativo de discos 

11a. 

b) Digitalizador de ondas de sonido 

c) Un comando del MSX-BASIC 

4) iComo se llama el banco de datos del 
Automovil Club Argentine? 

2) ^Cuanto tiempo tarda el MSX- FAX 

a) ACAMATICA 

en enviar un Facsimil? 

b) INFOTELEACA 

a) De 5 a 6 minutos 

c) AUTOBASE 

b) De 30 a 60 segundos 

c) De 5 a 1 0 segundos 

5) iCudntos registros normales y auxi- 
liares hay en Z-80?. 

3) iQud hace la sentencia SWAP? 

a) 4 y 4 

a) Borra un archivo 

b) 8 y 8 

b) Intercambia los valores de dos varia- 

c) 16 y 16 

bles 

♦ 

Nombre v aoellido 


Direction: 

Document©: Edad: 

/Mdauina: 

Qu6 es lo que m 6s me gustade la revista: 'VI- ' ■ . '• '• . 

Oue le agregan'a: 

Que es lo que no me gusta: 








SISTEMA DE 
STOCK MSX 


La empresa COMPUTAR 
S.R.L. Ianz6 al mercado un 
sistema para el control de 
stock en un comercio o pe- 
queha industria. 
Recordemos que el stock es 
la cantidad de mercaderfa 
que se encuentra disponible 
en el depbsito de una em- 
presa. Un sistema es el con- 
junto de elementos relacio- 
nados que tienden al logro 
de un objetivo. En computa- 
cion, el sistema estb integra- 
do por una serie de progra- 
mas y archivos que se rela- 
cionan.y transforman una 
cantidad de datos de entra- 
das en informacibn de sali- 

da. 

Este sistema de stock, en 
particular, estb compuesto 
por una serie de programas 
que permiten ingresar, vi- 
sualizar, imprimir, y eliminar 
informaci6n de un grupo de 
archivos. Los principales ar- 
chivos son el de artfculos, 
donde se almacena la infor- 
macibn de los mismos, y el 
de movimiento, que detalla 
la circulacion de la mercad- 
eria, 


Cada artfculo permite archi- 
var bajo un numero de refe- 
renda la descripcibn del mis- 
mo, codigo de catalogo, cate- 
goria, marca, ubicacibn en el 
local, cbdigo de proveedor, 
costo, porcentaje de ganan- 
cias sobre el costo, precio de 
venta, existencia (stock) 
y tipo de unidad en la que 
se trabaja. 

Los movimientos se rela- 
cionan con dichos artfcu- 
los y detallan las caracte- 
rfsticas de los mismos, 
guardando datos como la 
fecha en que se produce, 
descripcibn o numero de 
comprobante, a que ar- 
tfculo y en qub cantidad 
afecta, asf como el impor- 
te de la transaccion, te- 
niendo en cuenta si es u- 
na entrada o una salida. 
El sistema esta prepara- 
do para manejar simultb- 
neamente hasta 500 artfculos 
y 3.500 movimientos. 

Toda la informacibn que el sis- 
tema suministra puede ser 
trasladada al papel. El siste- 
ma de listados permite la im- 
presibn de los distintos tipos 
de datos Los listados com- 
prenden artfculos, precios, 
movimientos, stock valoriza- 
do, estadfstica de ganancias 
porventas, rbtulos para los ar- 
tfculos y emision de compro- 
bantes (facturas, remitos, nu- 
mero de credito, numero de 
dbbito). 

El sistema incluye ademas un 
detallado manual. La opera- 
cion del mismo no requiere 
conocimientos especiales de 
computacibn. Solo hay que fa- 
miliarizarse con las pantallas, 
lo que Neva un breve tiempo 
de aprendizaje. 

El sistema de stock conforma 
uno de los medios interactivos 
mbs flexibles y cbmo dos para 
la atencibn de las actividades 
vinculadas con el control de e- 
xistencias , listados de precios 
, revisibn de movimientos e 
impresibn de comprobantes. 
(COMPUTAR) 


LA ABEJITA 
INQUIETA 2 


Este es un juego que desa- 
rrolla en el niho la capacidad 
para descubrir el criterio que 
preside una serie daday apli- 
carlo sin que se vea alterada 
dicha serie. 

La capacidad para seriar ob- 
jetos, signos, palabras, etce- 
tera, prepara al niho para 
descubrir el criterio y las ca- 
ractensticas de la serie nu- 
merics. 

La serie APRENDER JU- 
GANDO, a la que pertenece 
este juego, no pretende ser 
un sistema autosuficiente de 
aprendizaje preescolar, sino 
un instrumento mbs dentro 
del conjunto de actividades 
que el niho debe realizar en 
esta etapa, de las cuales el 
movimiento corporal, la ma- 
nipulacion directa de objetos 
y la expresibn son el constitu- 
yente bbsico. 

Este juego utiliza una amplia 
variedad de signos, formas 
geometricas y letras, que se 
le presentan al niho en forma 
de series incompletas. 

En la parte superior izquierda 
de la pantalla, un grbfico ani- 
mado simboliza el concepto 
que se va a trabajar. En la zo- 
na inferior izquierda una 
planta crece y florece en fun- 
cibn de los aciertos logrados. 
En la zona central, o zona de 
juego, se van presentando 
series de elementos que el 


chico debe completar. Para 
ello, en la parte inferior de la 
zona del juego, tiene un con- 
junto de elementos de los 
que deberb seleccionar a- 
quellos que con- 
sidere correctos. 
Cuando comple- 
te con bxito un 
grupo de estas 
series, y antes de 
comenzar con 
las siguientes, 
tendrb acceso a 
un juego recreati- 
vo, que consiste 
en el recorridode 
un laberinto. En 
cada laberinto se 
dispone de dos oportunida- 
des para su consecucibn. La 
abejita inquieta se enfrentara 
a encrucijadas de caminos 
entre los que seleccionara el 
que la conduzca a la meta. 
Estos laberintos se resuelven 
por medio de las teclas del 
cursor o el uso del joystick. 
(SYSTEMAC) 

VIAJANDO 
CON HELI 2 


El objetivo de este programs 
es que el chico descubra la 
relacibn tbmporo-espacial 
que une a varias vinetas, pa- 
ra poder ordenarlas segun el 
criterio descubierto . Porotra 
parte, amplfa el vocabulario 
con terminos como ANTES, 
DESPUES, AL FINAL, etcb* 
tera. El juego presents dife- 
rentes historias desordena- 
das que el niho deberb ubidar 
correctamente. Dichas histo- 
rias se refieren a temas cer- 
canos a la actividad cotidiana 
del niho. 

Existen diferentes niveles de 
dificultad. En el sencillo, se 
colocarbn dos secuencias de 
la historia en su lugar correS- 
pondiente, y el niho tendrb 
que ubicar las tres restantes. 
En el diffcil, no se da ninguna 
pista, y habrb que colocar lab 
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cinco secuencias en el orden 
correcto. Si se completa una 
historia correctamente, se 
pasara al nivel siguiente. 
Cada vez que se complete 
con exito cada una de las his- 
torias, y antes de pasar a la 
siguiente, aparecerben pan- 
talla un juego recreativo que 
consiste en un rompecabe- 
zas de dificultad progresiva. 
El o rd en d e d if icu Itad esta d a- 
do en parte por el aumento 
del numerode piezas, y ade- 
mbs por el cambio del tipo de 
corte que define las piezas 
del rompecabezas. Para ar- 
marlos se pueden usar las te- 
clas de direccibn y la barra 
espaciadora, o bien el joys- 
tick . (SYSTEMAC) 

BATMAN 

La musica nos indica que el 


juego co- 
mienza. Y e- 
sa melodla 
es Insepara- 
ble de un 
personaje de 
historietas, 
television, ci- 
ne y ahora 
tambien de 
computado- 
ra. 

Defensor de 
la justicia y 

del orden en ciudad Gotica, 
Batman se enfrenta a dife- 
rentes peligros. 

Los archivillanos lo han en- 
cerrado en un castillo y le han 


sacado y escondido las ar- 
mas de las que dispone habi- 
tualmente: un par de batibo- 


tas, una batimochila, un bati- 
cinturbn y un batimpulsor. 
Nuestro amigo ha podido es- 
capar de la celda, pero le 
queda un dura camino. Pri- 
mero debe buscar todos los 
objetos mencionados. Estos 
elementos le permitirbn reali- 
zar mas movimientos, por lo 
que ganarb agilidad y efica- 
cia. 

Una vez recogidos los cua- 
tro elementos, Batman debe 
hallar el camino para escapar 
del castillo. 

El juego es realmente atracti- 
vo y se desarrolla con imbge- 
nes en tres dimensiones . 

Al principio cuesta un poco 
manejaral protagonista, pero 


despues de ailgunos juegos 
todo sera mbs facil. 

Al comienzo de cada juego 


se puede seleccionar la sen- 
sibilidad, el sonido, las teclas 
de comando y, si queremos, 
comenzar un nuevo partido o 
continuar el anterior. 

Si tardamos mucho en hacer 
las elecciones, Batman, im- 
paciente, golpeara la punta 
del pie contra el suelo para 
tratar de apurarnos. 

En los sotanos, perros guar- 
dianes, bichos extrahos, 
monstruos peludos y bocas 
con filosos dientes intentan 
entorpecer nuestro camino y 
alcanzarnos para que perda- 
mos una bativida. 

Lastrampas tambien aportan 
su cuota de dificultad para el 
jugador. Nos encontraremos 
con suelos electrifi- 
cados, falsos esca- 
lones o invisibles 
empujones. 

Pero no todas son | 
trabas. Tambibnte- ' 
nemos alguna ayu- 
dita. Consideremo- 
nos dichosos si en- 
contramosunaima- 
gen de Batman en 
un sotano. Esto nos 
proveera de un ba- jj 
tiescudo que impe- 
dira a bs guardia- 
nes quitarnos bati- 
vidas. 

No perdamos mas 
tiempo y lancemonos por el 
batitubo a jugar esta batia- 
ventura. (MICROBYTE) 
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Para comunicarse con nosotros 
deben escribimos a "Load MSX", 
Parana 720 ,5 2 Piso, (1017), 
Capital Federal. 


HOBBY 


Soy suscriptorde la revista 
y debo decir que me resul- 
ta muy Interesante. 

Hace seis meses inicib el 
estudio de la computaclbn, 
con mis 60 aftos de vida, 
pero tratando de acompa- 
nar a dos nietos que la han 
tornado con gusto. Y eso es 
bueno. 

Si bien me Interesa la rama 
que a ellos les serb Otil en el 
futuro, mi principal inte- 
rns, por ser jubilado y so- 
brarme el tiempo, es incur- 
slonar en todo aquello que 
sea el manejo del modo 
SCREEN, es decir grbficos. 

Mi pregunta es si hay li- 
bros editados que manejen 
combinaciones al respec- 
to.Claro que algunas, unas 
cuantas a decir verdad, he 
hecho, pero quiero orien- 
tarme mejor para progra- 
mar. 

Me agradaria que a travbs 
de vuestra revista se co- 
nozca ml inquietud, dando 
mi domicilio, para conec- 
tarme con qulen tenga si- 
milar hobby. 

Alois Bregar 
L. del Sur 19 
CHASCOMUS 



Load MSX 


Hay muchos libros que le 
pueden resultar utiles. Desde 
los muy espedficos en el te- 
ma, como el MSX GRAFI- 
COSYSONIDOS.de Rainer 
Luers, que edita Data Bec- 
ker, hasta aquellos que se in- 


troducen en la programacion 
de las MSX y contienen exce- 
lentes capitulos sobre el te- 
ma: DESCUBRE TU MSX, 
de Joe Pritchard y LA ME- 
JOR PROGRAMACION 
PRACTICA DE MSX, de Tim 
Hartnell, entre otros. 
Publicamos su direction y lo 
invitamos a enviarnos algu- 
nos de sustrabajos para que 
sean publicados en la revis- 
ta. 

DUD AS EN 
PROGRAMAS 


Antes que nada, felicitacio- 
nes por la revlsta, de parte 
de un lector de la misma . 
Mi Inquietud es la slguien- 
te: hace tiempo, donde 
comprb la consola, me die- 
ron una nota tbcnica que se 
llama “Utilizando los 64 K 
de memoria de la TALENT 
MSX DPC -200”. 

Cargub el programa que 
tiene la nota, pero el mismo 
no funciona. 

Les envfo una copia para 
ver si pueden decirme dbn- 
de estb el error. £Cbmo de- 
fino las Ifneas 190, 210,230 
y 270? 

Una bltima consulta: £qub 
es un ensamblador y un de- 
sensamblador? 

Felipe Caro 
Salta 

Load MSX 

Revisamos cuidadosamente 
el programa que enviaste y, 


al parecer, no tiene errores. 
Excepto tal vez en las lineas 
mencionadas. Todas son IN- 
PUT, asi que el simbolo que 
se debe escribir antes de la 
variable es un Por la copia 

que recibimos puede haber 
una confusion con el simbolo 

it. » 

Para hacer una analogia fa- 
cilmente entendible pode- 
mos decir que el ensambla- 
dor es un traductor, que toma 
un programa escrito en As- 
sembler y lo convierte en un i- 
dioma que pueda entender la 
computadora. 

El desensamblador cumple 
la funcibn inversa. 

JUEGOS 


En una oportunidad com- 
prb ocho casetes de jue- 
gos. De esos ocho, pude 
cargar a todos menos uno. 
El casete que no entra se ti- 
tula BATALLA DE MID- 
WAY. Este juego, como to- 
dos los que comprb se car- 
ga con BLOAD”CAS:”,R. 
Probb con esta forma pero 
carga solo una parte del 
programa. Corre hasta que 
pone el nombre de la firma 
que lo realiza. Tratb de car- 
gar losflcherosquetieneel 
programa de otras mane- 
ras pero me da una pantalla 
celeste de la que no me 
puedo Ir. 

He probado cambiando el 
pasacasete, que es de bue- 
na 'calidad, la frecuencia 
del mismo, y hasta tratb de 
“brekearlo” en uno de los 
flcheros BLK1 y BLK2, pe- 


ro no me ha dado ninguna 
respuesta satisfactoria. 

Me despido de ustedes, 
instbndolos a seguir ha- 
ciendo una revlsta tan bue- 
na que nos permits cono- 
cer cada vez mbs sobre 
computacibn y la norma 
MSX. 

Adribn H. Ferrer 
Casilda - SANTA FE 

Load MSX 

La carga del juego no deberi- 
a presentar problemas, por lo 
que te recomendamos con- 
sular donde dicho programa 
fue comprado, para averi- 
guar lo que paso con el mis- 
mo. 


CONCURSOS 

■ 

Les escribo para feiicitar- 
los por la revlsta y pedirles 
un favor. Ml problema, al I- 
gual que el de muchos o- 
tros lectores, es que no 
puedo participar en los 
concursos mensuales por 
recibir la revlsta sobre la fe- 
cha (o pasada la misma) del 
cierre del concurso. Creo 
que la solucibn podrfa ser 
darnos mbs tiempo para 
que podamos participar. 

Desde ya, muchas gra- 
cias. 

Luis A. Aquino 
Corrientes 

Load MSX 

El problema es cierto y ya he- 
mos recibido otras cartas cc r 
problemas y propuestas s - 
milares. Es por eso que e 
concurso MSX TEST t ere 
fecha de cierre tres meses 
despuesdehabersido a-zs- 
do. Con esto espera- os z . s 
todos puedan pa^tc ca- 
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Encienda 
una computadora 

Talents® 

y sus perifericos. 


MODEM 

• Interfaz asincronica incorporada 

• Normas BELL y CCITT. 300 y 
1.200 baudios 

• Incluye en 80 Kb software 
de comunicaciones. 

MSX-PLAN 
y MSX-WRITE. 


RS-232 

• Velocidades programables desde 
50 a 19.200 baudios 

• Procesamiento de 
comunicaciones 
desde Basic. 

• Buffer de 128 
caracteres 
para 

reception 




UNIDAD DE DISCOS FLEXIBLES 

• 5 1/4" de 360 Kb (DS-DO) 

• Velocidad transferencia 
250 Kb/sg. 

• Formato grabacion 
compatible 
MS-DOS. 



TECLAOO NUMERIC0 



• Conexion a Joystick 

• Se integra a todo el 
software que corre 
bajo MSX-DOS 
(Ej.: D-Base II. 
MSX-Plan. etc.) 


MONITOR 

M0N0CR0MATIC012” 

• Anti-reflejo - Fosforo verde. 

• Apto para uso profesional. 

• (80 caracteres x 25 lineas). 

• Parlante con amplificador 
incorporado. 


Software 



MOUSE 

• Codigo DPM-220, 
accesorio para graficar. 




EXPANSION 80 COLUMNAS 

• Hace posible la utilizacion de 
software estandar CP/M. 
emulando terminal tipo VT-52. 

• Incluye software para 
maneio de video. 


MSX-LOGO 

MSX-LPC 

MSX-PLAN 

MSX-WRITE * 

Desarrollado por Logo 

Lenguaje de 

Planilla de calculo 

Procesador de 

Computer System Inc. con 

programacion 

de Microsoft Corp. 

palabra de ASCII 

aplicacion de primitivas y 
redaccion del Manual por 
los Ings. Hilario Fernandez 
Longy Horacio Reggini. 

estructurado y 
en castellano. 

(Version para MSX 
del Multiplan.) 

Corp. en castellano. 


MINI-LAN 


EOUIPO CENTRAL 
PROFESOR 


EQUIPO ALUMNO 

• 2 

• 3 

• 4 

• 5 

• 6 


IMPRESORA 



DISKETTERAS 
2 x 360 KB 


EQUIPO ALUMNO 


(RED PARA USO EDUCACI0NAL) 

• Comunicacion por linea compartida 
a 30.000 baudios. 

• Comparte unidades de disco 

e impresoras de consola MSX maestro 
con hasta 10 consolas MSX alumno 

• Carga simultanea de un programa a 
todos losalumnos. 

• Carga individual de maestro a alumno 

• Salvado de programa alumno a unidad 
de disco maestro. 

• Salida a impresora de maestro del 
listado de programa alumno. en 
spooling. 

• Funciona desde MSX-Basic. 
MSX-Logo o cualquier programa que 
corra desde Basic. 

• Estando activa, se dispone de todo el 

MSX-Basic. 


Talent M 

Tecnologia yTalento ^ 

Producida en San Luis por Telematica S.A. licenciataria exclusiva de Microsoft Corp. y ASCII Corp. para uso de la norma MSX en Argentina. 

6 meses de garantia y mensualmente en su quiosco la revista Load MSX. 

• MSX, MSX-DOS, MSX-PLAN, MS-DOS. son marcas registradas de Microsoft Corporation. MSX WRITE es marca registrada de ASCII Corporation. 

• CP/M es marca registrada de Digital Research. MSX-LOGO es marca registrada de Logo Computer Systems Inc. Telematica: 1986. Todos los derechos reservados. 




